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思議な夏 ——N 03編_は 
今年、そんな時を迎えよぅ 
としてい ます。 

そ、っ昨年の冬から N G は月刊にな 
ったのです。その前までは季刊だっ 
たから夏休み(ナムコの夏休みは毎 
年8 月 中旬) も嬉しく 感じられたん 
だけれど、今年は逆にィヤ—な感じ 
が編 i に充満しているのです。 

だって、それだけ入稿(原稿を印 
刷所に入れる こと) 日程がキビシク 
なるんですから。何かヘンな！^かす 
るのも当然ですよね。 

まあ、それも NG #,¥ のためと思 
えばヤリガイが沸いてくるんだけど 


ね。でも、正直なところ、みんなは 
NG をどんなふうに思つているのか 
とつても心配です。 

月刊になつてからのしばらくとい 
うものは、内容が薄くなつたとか、 
カタログみたいになつた——などと 
手厳しい批評をいただいたりしたも 
のだから、なおさらです。それでも 
最近は、そんな声も聞かれなくなつ 
て来たし……なあんて本当に不思議 
というか分からないことだらけです。 

そこで、お願いです。 NG 編集室 
は、みなさんの期待に応えて、月刊 
にしました。これからも# S 中心の 
編集方針であることにかわりはあり 


ません。厳しくても、言いにくいこ 
とでも、どんどん NG 宛てにお便り 
を寄せてください。 

NG は、 こうした 不思議をいっぱ 
い抱えて、みんなと|緒にハッスル 
するつもりです。 

今月は、だからという訳ではない 
けどプレゼントを多目に用意しまし 
た。$はプレゼントでつるような 
マネはしたくないけど、それだけみ 
なさんの意見が欲しいんです。 

スタッフ宛ての手紙もなるベく返 
事を書く ようにし ますので、ヨロ シ 
クネ。 

(編盡一同) 
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PART 1 


V50-ATSH 
V12D 

9.88 power (hp) 1,500 

3.60 revolution (rpm) 2,500 

2.71 max. speed (km /h) 61 

cruising range (km) 485 


いこ 


ブレイザ _ 


このゲームは至極、単純明快/ 自分の操つるタンクやヘリやホバー 
クラフトで敵の攻撃を交しながら、最終要塞を撃破することだ/それ 
は孤独な戦いでもあり、スリリングでもある。しかし、それを乗りこえ 
勝者となったものだけが巳 LAZER —輝ける勇者一と呼ばれる。キミ 
は真に勇敢な戦士となり、巳 LAZER といろ称号を目ざすのだ。敵は 
他者だけではない。自己の内に存在することを胸にキサんで……。 

これは孤 n る 戦ぃの物語でぁる 
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※ このページ使用されているゲーム画面は開発途中のものです。 



▲このシーンは、プレイ前に出るデモ 
画面。敵要塞を打ちくだくために降り 
立った勇者たちだが、仲間はすべてや 
られてしまい、残ったのはキミの操縱 
するタンクだけになってしまう、« 
な戦いの スタート だ。 


▲今まさに T 丨タンクから T 2タンク 
に乗り換えようとしているところ。本 
文中にもあったが的確な乗り換えがキ 
ミの勝^を約束する。ちなみに左上の 
木箱を擎つとアイテムカ< 出てくるんだ。 
この2つの作業は最重要だぞ。 



▲画面にあるように橋の上では T 2夕 
ンクがおススメ。4に4方向の敵が 
やっつけられるから多方面からの攻孳 
には最適なんだ。とはいってもここの 
面はそんなに簡単にはクリアさせては 
くれないぞ。 


▲空中からは飛行機が地上からはタン 
クが攻めてきた。どちらかといえは空 
中からの攻擎<7)方がゆるいから、地上 
の攻擊に注意の8割をさこう。ともか 
くこんなシーンは前進あるのみ。高得 
点を狙っていたら、ボケッを掘るぞ。 



獄 

▲目前に敵の壁がひかえている。この 
壁は-^で打ち破ることができるから 
'淑はいらない。しかし次のゾーンに 
は新 u 谢の攻擎が待っているから油 
断は禁物だ。グラフィックの稍ェさが 
目を引くシーンだ。 


▲う〜ん、いかにも廃墟といったふ一 
な背景だ。おそらくこれは敵力し度踏 
み'谎したところなんだろうな-なん 
て思いをはせながらプレイしてみよう。 
最近のゲームは映画感覚なんだからさ。 
勇気づくことうけあいだ。 





そ&勝利への早道なのだ 


IL が一定量増 、 r 
u EL ゲ—ジの；！； j 
テンド <5個集 A 


ゲ I 厶は大きく分けて4つのシ I ンから成り立つて 
いる。それぞれのシ—ンには荒地•架橋•廃墟など…… 
様々なエリアがあつてキミの行く手を妨害してく参 
ら、エリアに適したスタイルで戦うことが大切なんだ。 


3種類のタンクを知り尽し 
エリアごとに使い分けろ/ 

左べ—ジのイラスト説明にもある 
ように3種類のタンクの動きはそれ 
ぞれ4方向だが、性能は^ 1 J タンク 
1は主砲の他に対空ミサイルを発射 


できるので ft 較的敵の^^のゆるい 
ところで使用し得点アップを狙え/ 
タンク 2 は主砲が 4 方向あり、同 
時発射可能な性質を利用して架橋ゾ 
—ンなどの色々な方向からの^^に 
備えよ0 

そして、タンク3は貫通砲という 


性質よりも^^などに強いといぅ性 
質を活用しろ。さもないと敵の攻擊 
をよけられないエリアもあるぞ。 

FUEL ゲ—ジに要注意/ 
パワ—アッブも忘れるなっ 

マイキャラのミスは大きく分けて 
2つ。—つはタンクの場合でこれは 
敵の_を受けた場合と(接触は F 
UEL ゲ I ジが減). FUEL ゲ I ジ 
が〃〇"になった場合。もう—つは 
マイキヤラが ヘリと ホパ—クラフトの 
時。この時は敵からの攻擊はもちろ 
んのこと接触もミスにつながるんだ。 


ここでワンポイント•アドバイス。 
それは FUEL ゲージに要注意とい 
ぅこと だ。 FUEL ゲ—ジは画面の 
右下に表示(タンクの時のみ)され 
るから、いつも気にする よぅに/ 
時間単位で減る上に、敵との接触で 
は大幅に減るからね。 

そして、その危機を救って くれる 
のがパワ—アップ•アイテムだ。こ 
のパワ—アップ•アイテムは2度擊 
つと画面から消えてしまう(得点に 
はなる)から注意し なくつ ちやね。 

種類はバリア< |定時間無敵にな 
る〉 と OIL 〈 FUEL ゲージの 〇 


F える〉とケ—ジ <F 
W 許—増〉とエクス 
r > 個集めると— up > の4 
つ だ。 これをとるととらないとじ や、 
戦い方がだいぶ違っ てく るから、 な 
るべ くと るようにしよう ぜ。 

エリア攻略がキ•メ•テ 
それぞれで闘い方が違一っぞ 

ブレイザ—は基本的にエリアに適 
したマイキヤラがその H リアの：！刖に 
用意されているから慎重に乗り換え 
よ、 っ。おっと、ここで忘れちやいけな 
い。簡単なことだけど乗り換えは任 
意の場所にある格納庫でするんだ。 
格納庫の屋上にタンクの機種名が書 
かれてあるから、それで判別しよ、っ。 

話をもとに戻して、エリアの中で 
も特に注意したいのは架！ T ソ—ンと 
迷路ゾ—ンだ。 

架！ T ソ—ンは遠くの橋から擎って 
きたり、ともすると見えないところ 
からの^'もあるから、ここはタン 
ク2の4方向発射でのりきろ/っ。 

次に_ゾ—ンだが、 
ここは何度かトライし 
てみ るし かない。最初 
の方に出てくる i は 
だいたい一発でクリア 
できるかもしれないけ 
ど、後の方になってく 
ると、 FUEL ゲ—ジ 

とニラメッコの戦いが 
繰り^けられるぞ。 

そして、全体的に言 
えることは勇気をもつ 
て戦え/ということ 
だ。 

I 瞬の一^の遅れが 
マイキヤラを究地に追 
い込むことになるから 
ね。 

ともかく NG 編！^至 
はキミたちの遷见ある 
戦いに期待する。 
GOOD LUCK /. 












ビジュアルがキレイ 
だから気に入ったわ 


アーケード GAME 攻略法 


キャラクター設定資料抜粋 


マイキャラ自機 



AT - I 正式名称 M 128パンガード。： 
空中の敵に力を発揮する。 


マイキャラ自機 



▲ T — 2正式名称 M 256 ジエイソン。4方 
向同時発射可能0迷路での戦關に有^。 


マイキャラ自機 



▲ T — 3 正式名称 M 5 12ハ•スターキヤノン。 
貫通砲を装備し、砂漠に力を発揮する。 





▲ M 32 正式名称ラグ。変側的な形状をし 
た纖氧 


▲ M 6正式名称ライノ。重厚な動きで行 
く手をはばむ敵^ 


▲ AU - I 6 A 正式名称/くーデイ。空から早 
い攻擎をしかけてくる。 




AA -64 B 正式名称 マングース。 動きは 
さほど早くないが、その威圧感は凑い。 


マイキャラ自機 




▲ 0 V -32 A 正式名称ビーグル。旋回能 
力にすぐれている。 


AAH -96 A ハーディ。ロケット弾と対 
地ミサイルを装龍背後からの敵に法意 0 


目ざせ ♦ グ GENERAL 


S 子のブレ v 体験記 


はつきり言づて S 子には難しかつ 
たわ/だつて敵の^ ST かとつても 
激しいんだもん。もういやつ。ケー 
ムを初めて—分もしない うちにゲ — 
ムォ—バ I になるんだから才^^い 
のかもね。 

でも' 開発の人に聞いたら、この 
ぐらいゲ—マ—だつたら簡単かもつ 
ていうの……。みん1いんだな。 

だけどゲ I ムがへ夕な S 子でも、 
轉かキレイだから先が見たくなつち 
やつて、とつても気にいつちやつた。 


^ SE 


RGEANT 

軍曹 


動 

階 

後 

T- 

終 




CAPTAIN 

大尉 




COLONEL 

大佐 


このブレイザ—の開発期間は約— 
年。商品化されるまでには色んな苦 
労があったようだ。ゲ—ム性は I 見 
単純そうに見えるこのゲ—厶も細部 
には大変こつているんだつて…… 。 

それではレイザ—のスタッフの 
お話を少し紹介することにしよ、っ。 

<企® 1 TN ログラマ IT 氏擊 

プログラマ—つて| DD ^ 形 i に 
思われがちだけど、実は暗い/だ 
からポクだけじやないんだろうけど、 
それぞれが楽しく仕事できるように 
チョ ッ トした かわいいイタズラなん 
かしているんだ。 

ポクの場合は戦車のデ—夕やプロ 
グラムの中に女の子の名前をたくさ 
んいれて楽しんでいたんだ —— でも、 
やっぱり暗いかな。 

〈グラフィック担当 T & S & Y 氏談〉 

グラフィックは大部分を3人で仕 
上げました。苦労した点といえば何 
といつても Wf が大きいことと' ナ 
ナメ •スクロ —ルの絵作りかな。 

注意した点はナムコらしいゲ—ム 
に仕上げようと、ていねいさを失わ 
ないようにした点かな？結構自信 
はあるんだけど…… 。 

〈メカデザイン • 〇氏^> 

もつとも苦労した点はタンクとい 
、っ特殊なキャラクタ—のため、原色 
が使えなかったつてことかな。中間 
色はど—しても似かよつてきてバリ 
エ I ションがとりずらかつたんだ。 

それとタンクは回転するからームロ 
につき絵は12枚も害いたつてことか 
な。それも立体だから、なおさら難 
しかつたんだ。 

とはいえ、完成した時には自分の 
子供が動き出したようで、とつても 
うれしかつたよ。 

〈制作者総評〉 

タンクバタリアンやバトルシティ 
の COD 効果を狙ったのがこのゲ—ム。 
基本は、ともかく擎ちまくるガンゲ 
—厶的なものを意識して作りました。 
全体にはまあ満足といつたところ。 


PRIVATE 

二等兵 


GENERAL 

大将 


開発者の苦労が： 
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•コンテンツ（目次）のページの左下にあるかわいいワルキューレの人形に気づいてくれたかな？ これは、ナムコのフィギュア名人 
高橋青年が作った手作りの力作。キャラクターの原作者冨士先生と協力して作ったというのだからもう本物だ。（大きさは約 20 cm ) 






























參 ナムコット情報局って知ってるかい？ 河野名人、サラリーマン2号、サラリーマン3号、ナカホチャン、がんの助がお届けするテ 
レホンサービスだよ。これは、ナムコの中でも、特にナムコットの新製品情報をお知らせしているんだ。番号は次ページにあるよん。 


麻雀牌 


麻雀の逍具及び名杯 


LE^DN 

①麻雀 具及び名称 >8 



▲マージヤンは4人でするもの。そして座る 
ところまでキチンと決めるのです。 



—ジャム它覚えたいよ 
T も、メムド-たな一というキミに 


日月1旧発売 

¥3,900 


©日本物産 ㈱ 


麻雀の , ' 

I 爾孩ン 。 

7 ぉ”る、 


ますはぞの！^か5 

麻雀ってやめらんねえよなあ一 
こんな才卜 I さんをもつているキミ、 
安心したまえ。何もそれはキミんち 
ばっかりではないはずだ。 

これからは、フ ァミリ I マ I ジャ 
ンでポクら も その楽しみを知る こと 
ができるんだからさ。 

さて、ここでゲームの解説をしよ 
うと 思うんだけど、ハツキシ言つて 
解説することは何もない。すべて、 
このソフトが教えてくれちやうから 
なんだ。他の麻雀ソフトにあってフ 
ァミリ—マ—ジャンにない機能はな 
い、てくらいだからさ…… 。 

そこで、この マー ジャンつてもの 
の歴史をチョイと解説してみようと 
思うんだけど、いいか；^ • 

m !& wn / c のは 

中晷〇汔备 

マ—ジャンがに生まれ 、- M 
で育って世界蠢に^かっていった 
っていうのは誰でも知ってるよね。 

でも、その起源を知ってる人はと 
っても少ないんだ。(たぶんキミの 
才卜 I さんも知らないから、これを 
読んで自慢しちやおう)それはね、 
いろいろな説があつて、どれもこれ 


もうたがわしいものだからなんだ。 

その中で^ I 番信頼のおける起源 

は、- B - HI は明(—368-64 4) 

の時代のマイティヤオという遊びだ。 

このマイテイヤオに用いられる^: 

イの数は、はじめは 40 枚だったが清 

7616 - 91 2) のころには 

108枚にふえていたんだそう だ。 
絵柄はなんと水覆や三国志(知っ 
てるか-^〇.知らない人は勉強して 
おこうね、きっと何かの役に立つぞ) 

の i がえがかれていたんだって… 
日本のメンコみたいだね。 

そしてまもなく空文•枝花•千万 
(現在の白•発•中にあたる)の3 
種各4枚が加えられて、ム〇 *12 0 
枚となったん だ。 でも、当時はまだ 
東•南•西•北(読み方や、蠢の 

分からないやつはフアミリ I マ I ジ 
ャンがゼ I ンブ数えてくれるぞ)の 
パイは なくって、これをのちに加え 
て現在の—36枚の パイになった そ 
うだ0 

i 中の篇/ 

女宮っ / C 

このころの麻雀は宮中の秘戯とし to 
てもっぱら女宮たちのあいだで プ ! v で 
イされていたらし いんだ。パイの 紅 S 
中は紅顔、緑発は綠髮、白板は？3狱 5 
のことなんだよ。 ^ 
これが' I 般大衆も楽しめるよう g 
になったのは、かの有名な『義和団 ' cf # 
の g ( l 90〇)の_この乱がお t ^ 
きたために宮中の女官たちはそれぞ 5 
れの故郷に逃けのび、近所の人たち / !*(■ 
に麻雀を教えてったんだって。 

ii § 1 

関类變のあと LTV 

さて、現在のように麻雀が世界的§ 
なゲ—ムになったのは、皮肉にも大 pf 
正十二年の関東大震災以降のことな ^ 
んだって。 ベ 
それは関_1のときに- M の Pj 
北京で震災見舞金をつのるために各※ 


世の中にマ—ジャン•ソフトは数 
あれど、こんなに親切なソフトは見 

たことない-そ—んなソフトがナ 

ム コッ トから発売され るよ。 

マ—ジャンに使う道具から、はて 
はル—ルや^^計算まで教ぇてくれ 
ち やうっ てんだから涙チョチョギレ 
もんですな0 

これで、どちらかといぇば大人の 
ものだったマ—ジャンをポクら^^ 
しめるようになったってわけだ。 



頭の体操に/ 

フレンドシップに/ 

もちろんゲ—ム性最高/ ♦ 

マ—ジャンつてこんなに 
オモシロかったんだ —— 
そんなファミコンソフトです 
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▲う~ん。愔しくも相手にやられてしまった。画面 
には点数も表示されている。 


♦ナムコット情報局の電話番号はこちら。 U ] 東京 03-540- I 000 H ] 横 浜 045-54 卜0000 S ] 高松 0878-3 卜765113大阪 06-389-9999[1^ し幌01卜 85 
卜 0000。年中無休の24 時間です。 まちがえないようにかけてね„ 



実戦編 



爲 6 し^^るのだ。 


▲レッスン3はいよいよ実戦真近。画面のような、 
いろいろな機^でキミを助けてくれるぞ。 




▲この 手は、 イーペーコーから 三色同順まで狙える 
美しい手ですな。ウン。 


▲持ち点はいくらかな？と自分の点数を確認して 
いるところ。 


ファ云ソー 1 ーシサ：/ 


親の得点早見表 


■■ iim— iimiii mii/nii iiml 

wKsm wim ド 4 趣 I 

■CT^SRTI PZffl H'ffl H*iT! 'Miffl 'M'ffl I 
Ik^mi I 

Km W ： f711 WiM I Wlffl I Wiffl I 


り込みの時は、この得点索 

爲妗は、子 


▲表の見方も説明してくれるから七'いらない。キ 
ミはできれ暗記するように努めよう。 


子の得点早見表 


持ち点 一一 - 

支払い m E 9 

戔 ; i 

m na 

mkmim 


得点計算 


▲ムムムツ。この持ち点は地方によってチョツト違 
ったりするのだけれど、これが基本ですね。 


祕 N 


① ドラ牌に ついて 

② 得点計算 
⑧役の説明 

④ 練習問題 

⑤ 終了 



国士無双 


|_議___|匿 鞭： M 看 1 卜： 画::::…:: 體 


I fcWSJH kffl tWH Wiffl US ! I 
I §1355 bWH ULPH U'ffl 以壓 I 

I niiffl w™ 

I ttfn LliliRl hhfSj\ 


準り込みの時は、 $ 没釋点衾“ 

レ军粉 ま 網減 か 



役満 


!を雀頭とししの 
「ろ芝た形です。 

J 


役満 


手牌に匇仔が四組ある組み合わ 


▲この得点計算を表を見ないでできるようになった ▲国士無双——天下に2人といないスゴイやつ。と ▲これは超有名な役。早くこんな手であがりたいも 

ら一人前。ちょっとカツコイイんじやない 0 いう意味の役満。一度は目ネ旨してみようせい „ のですな。でも、なかなかムズイぞ。 


<S <* 


.th 


ih 




捨牌 


« 持ち点確認 
手牌オープン 
捨牌指導 
D トライ 
ルール設定 

終了 


国からケス トを まねいて、大麻 
雀大会を開いたのがきつかけ。 

日本への伝来は、その時に招 
かれたアメリカ人やイギリス人 
の手にょるものだつたんだつて 
さ。 







































▲ゲームをスタートさせると、まずこの 
画面に切りかわるぞ。そして、キミはキ 
ミだけの中島と弓子を作り上げるんだ。 
※画面は開発途中のものです。以下同。 


〈登場キャラクター〉- 



白鷺弓子 中島朱実 

(しらさぎゆみこ） （なかじまあけみ） 

札幌から十聖*校へ転校 十聖高校3年、天才的な 

してきた美少女。イザナ プ□グラマーでもある。 

ギの赛、イザナミの転生 イザナギ神の転生でもあ 

でもある。 る。 




まずはキヤラクタ—を 
作ることから始めよう 

ゲ I 厶 スタ I 卜時に、- BHDlt と弓子 
のステー タス (強さ、知力、^^力、 


スピ—ド、 運の 強さ)にポイントを 
分配して自分だけのキヤ ラクタ—を 
作り上げよう。この性格付けで' 成 
長の仕方が違ってくるから、慎重に 
決めようね。 

(例)弓子の知力を多く設定する 1 M 

P の成長が早い。 

そして次に大切なのは 
武器や防具の装備^ 

ゲはイラストマップにもある 
ように' ダイダロ ■ 

コンの街からスタ- るぞ。この 
どこかに"辺境の店 う武器や防 



具などを売つている店があるから、 
必らず買って装備す るょぅにね。 7 
F 以降は敵が出現するから、ここで 
パワ—アップしておかないと勝負に 
ならないんだ。(この辺境の店は迷 
宮内に6 力 所1するんだ。 もちろ 
ん奧にある店ほど強力な品物を取り 



十聖高校に通、は' 天才 
プログラマーであり、イザナギ神の 
転生でもある。彼は、コンビユ—夕 
I 理論と降魔術との類似性に気づき' 
自から^^した军 M 召還フログラム 
により、军 M (デジタル•デビル) 

を呼び出すことに成功した。 

しかし、それによつて現れた魔王 
ロキやセトは' 人間界 (アッシャ| 
界)を征服しよぅと企み、人間を II 
い始めた。 

イザナミ神の転生である白 f 子 
との出会いにより、イザナミの力を 
借りた- M は、死鬪のすえ军魔たち 
を倒すことができた。 


dm y 

いっぽ、っ、ロキやセトが消え、力の 
バランスが崩れた魔界(アテルト界) 
では、最強の大魔王ルシファ—が、 
魔界の全ての力を融合しはじめた。 

ルシファ—は、ロキやセトを復活 
させて自分の配下に加え、军 i 召還 
プログラムを稼動させて、 f の地 
に現れた。 

そして' 人間界征服のため震に 
魔宮を築き、イザナミのいる玄室を 
その魔宮の中に取り込んでしまった 
のだ。 

弓子の！！覆によって2人はそのこ 
とを知るが、卑 i との苦しかった 
闘いが'^ Mg に新たな關いをためら 
わせていた。 

すると、イザナギが2人の前に現 
れ、「このままでは、アツシャー界は 
ルシファ—に征服されてしまうだろ 
、っ。だが私は人間界で闘うことはで 
きない、どうか私の代りに、イザナ 
ミを 救ってほしい」と頼んだ。 

は、ようやく關うことを決意 
し、2人はイザナギの靈力に導かれ、 
i の魔宮へと向った。 

新たなる闘いの旅が今、始まろう 
としてい る。 


籲く N G 郵送申し込み方法 〉 N G は全国のナムコ直営店か玩具店等で入手してください。郵送申し込みの場合は、郵便番号、住所、氏名 
を名記の上、200円分の切手を同封して、 NG 編集室 「NG 〇月号お届け」係まで送ってください。（1、2週間で着くと思います） 
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▲中島と弓子は人間界を乗つとろうとし 
たロキとセトを打■倒した。しかし、そこ 
に大魔王ルシファーカロキたち 
を復活させたのだった。 



▲迷宮内のは決して聞きのがすな。 
これを聞かなかったがために後で涙す 
ることもあるぞ。もちろん大切な_ 
を聞し、た時はメモを忘れないようにね C 


デジタル•デビル物語 


情報アラカルト 


いろいろな魔物や 
人物が情報を 
くれたり…… 

ノ V〆 




• ㊃ のやっちゃんからのお知らせ NG を直接、郵送で編集室へ申し込む人に/申し込みは発行日 （25 日）前でも受けつけています。 
9 その際、「〇月号希望」を必ず忘れずに窨いてきて欲しいです。せっかくのイイ思いつきなのに、まちがえてお届けしたくないからネ。 


人間に忠実な魔物は 
話しかければ味方に/ 

人間に—^@物(これは話しか 
けてみるしか判別の方法はないよ) 
に出会えば、ある条件を満たすこと 
で仲間にすることができるぞ。そし 
て、それらの魔物たちを合体させレ 
ベルアップさせることもできるんだ。 


そろえているよ。そして、同じ種類 
の道具を 買ぅ と、今までの物を下取 
りしてくれるとい、っ、とつても親切 
なところなんだ) 

さあ、いよいよ闘い/ 

成長度はキミの腕次第 

デジタル•デビルスト I リ I 女神 
転生の画面構成は大理石の通路•た 
だれた岩の洞窟、•そして何もない広 
場……と広大な 3 D 迷路で出来てい 
る。この中を十字レバーで進行方向 
を決めて進みキミの操作すると 
弓子はいろいろ；^物たちと出会つ 
て対決して いくんだ。 戰いに勝つ と 
経験値(レベルアップして いくと H 
IT . P や MP がアップ)やマツカ 
(お金•買い物等に使用)、生体マグ 
多イ上味方にした e ® たちのエネ 
ルギ —)^15 得することができるよ。 


ゲ—厶の最終目的は 
魔王ルシファ—打倒/ 

イラストマップ にも あるょう に、 
このゲ—厶は6つのエリアから成り 
立っているんだ。そして、それぞれ 
のエリアの最後に待つ ボスと 闘うこ 
之は絶対条件/こいつらを倒さな 
いと 情報を聞けない どころ か、先に 
も進めなくなってし まう ぞ。 

このボスの中でも最後にひかえて 
いる強敵が大魔王ルシファー。こい 
つが最終目的というわけだ。 







































































関西 • 四国 

P C なんば店 
P C 関大前店 
P C 第四ビル店 
P C 京橋店 
B C 京都店 
P C 和歌山店 
P C 表町店 
B C 高松店 
P C 藤塚店 
P C 常磐店 
とくしま C I TY 店 
P C 島大前店 

九州 

スコーレ タウン 

PC 久留米店 
小倉営業所 
大分 C H 
P C 佐世保店 

ゲー ムスべースサンデー 
P C パーツボックス 
宮崎事務所 
神宮前 C H 
ヤングタウン 


P C 琴似店 0II-62I-III0 
プレイタウン赤い風車 0 1 1 -562-1384 
西野ナムコランド 011-665-5221 
澄川 C H 011-813-6445 
岩見沢ナムコランド 0126-22-4557 
函館 C H 0138-47-3368 

釧路 C H 0154-53-2486 

室蘭 C H 0143-45-1951 

P C 小樽店 0134 -23-9596 
P C 旭川店 0166-23-3245 

東北 

P C 八戸店 0 け 8-44-4645 
弘前ハイローザ 0172-33-6584 
酒田マリーン 5- NL 0234-26-0029 
秋田 C H 0188-32-2868 

P C 仙台店 022-223-8382 
宮城野原 C H 022-299-2817 

関東 

二荒 C H 0286-34-0611 

宇都宮 C H 0286-25-6652 
筑波学園 C H 0298-5 卜 7581 
サンペデック N L 0474-77-5192 
干葉セントラルプラザ店 0472-27-3092 
越谷 C H 0489 -64- 1641 

花小金井 C H 0424-63-5177 
GB 高田馬場店 03-362-9300 
亀戸 C H 03-683-4465 

P C 烏山店 03-309-1848 
P C 西获店 03-397-4090 
P C 笹塚店 03-378-1208 
東久留米 C H 0424-75-7585 
P C 巣鴨店 03-943-6735 
蒲田 C H 03-73 卜 4126 

綱島 C H 045-544-1969 

大船 C H 0467-47-4814 

PC 伊勢佐木町店 045-252-1164 


築紫野市 
久留米市 
北九州市 
大分市 
佐世保市 
長崎市 
熊本市 
宮崎市 
宮崎市 
鹿児島市 


宇都宮市 
宇都宮市 
新治郡 
習志野市 
干葉市 
越谷市 
小平市 
新宿区 
江東区 
世田谷区 
杉並区 
渋谷区 
東久留米市 
豊島区 
大田区 
横浜市 
鎌 倉 市 
横浜市 


0542-63-8604 
0542-51-4653 
052-452-7443 
0532-55-861 I 
052-782-2510 
0263-35-6744 
0263 -26-9739 
0552-32-2429 
0762 -2 卜9457 
0258 -36-D99I 
0252-23-0863 
0593-54-2266 


06-633-8030 

06-380-8087 

06-341-8263 

06-358-1585 

075-211-4429 

0734-31-8559 

0862-23-4750 

0878-22-4555 

0878-37-2071 

0878-34-3686 

0886-54-8547 

0852-27-6428 


092-925-3993 

0942-35-4212 

093-921-6151 

0975-69-9851 

0956-24-0786 

0958-21-1444 

096-326-0725 

0985-27-7676 

0985-29-3967 

0992-57-6560 


酬屋 iiilC 齷■酬酬 ™ 匿__ 



SfkiaL < 第2回〉 


umu に太陽の陽の下でたっぷり遊び、曜 II 
からまた学校中活か始まるね。みんな元気な月 
B 崔の朝を迎えているかな？ •週間の2番めの 
日。今月は''月〃にっいてです。 

よ5こそ月へ 

宇宙飛行士が月 T 出合った t 功は、 
愛しいくらい负地球功姿だった。 


參 PC :プレイシティキャロット _ CH : キャロットハウス #8 C :ビッグキャロット #NL :ナムコランド 

⑩グッズのお問合わせはお近くの直営店へどうぞ。 


ナムコ•グッズ販売店 U スト 

北海道 中部 • 北陸 


店店卜店：！：店店店店店店店 
“ァ岡 r 橋 C 本沐峡沢岡越 Im 


ア 


静一豊丘松_府金長三 


南 


ccx P C ケ C 沢 c ¥ cc 潟 c I 
PP イ P 星 P 西 PPP 新 P 


一日 
四 


市市市市市市市市市市市市 
岡^ A 本本府沢岡潟 am 
静静名豊名松松甲金長新四 


.市市市市市市市市市市市市 
阪田阪阪都£山松松松島江 
大吹大大京和岡高高高徳松 


市市市市市市市市市市 市市市市市市 
幌幌幌幌卽館路蘭樽川 戸前田田台台 
札札札札岩函釧室小旭 八弘酒秋仙仙 


^ i/ ムコグツズは 
"IrV ナムコのお店でね/ 


お待たせつ/久々にナムコグツ 
ズの^:が登場だ。それに加えてご 
要望の高かつたポスタ—も出たよ。 
モモちやんフアンの人、源$叩のキ 
ミよかつたね。おまけに、テレホン 
力—ドもできたなんて、もう最高/ 



るナムコのお店に士冗つている。どこ 
が一番近いお店かチ H ック できたら 
行つてごらん。ただ、ちょつ と 注意 
してほしいのが品切れ。わざわざ出 
かけて行つても品切れじゃあ残念だ 
から、行く前に電話して、確認して 
からのほ、つがいいかもよ。何しろ、 
すごい人気だからね/でも、$ 
にして、お店が近くになかつたり、 


品切れだったりしてもあきらめるの 
はまだ早い/プレゼントのチャン 
スがある ぞ。 

「夏休みだから特別に| 
|プレゼントしちやう」 

さて、右べ—ジのナムコグッズ商 
品名の最後のカッコの中にある人数 
が、プレゼントする数だよ。全部で 
12点、抽選で 77 名にあたっちやぅん 
だ。 バリバリは りきっ て§してお 
くれ。要領は左のと おり。 

この夏は、人気のナムコグッズで 
夏パテをぶっとばせ/ 

〈ハガキの裏に書いてほしいこと〉 
□ 住所 [1] 氏名 S 年齢 a 電話番号 [51 ほ 
しいナムコグッズの番 a|r (右べ—ジ 
の商品名の前についてるよ) [6] キミ 
がこれから出してほしいと思ぅナム 
コグッズを2つ 

〈宛先〉 ㈱ ナムコ NG 編！ W 「夏休 
み特則フレゼント」係 
< 〆 切> 8月20日(木)消印有効 


都会ではめまぐるしく時間が過ぎ 
てゆき、ゆつくり夜空に浮かんだ月 
を眺めるなんてことが、めつたにで 
きなくなつた。幼ない頃は、月でぅ 
さぎがもちつきをしていると信じて、 
ょくお月見を楽しんだものである。 

アポロが月面着陸に成功した今日、 
そんないい伝えは笑い話の世界にな 
つてしまつたが、もつと強烈でファ 
ンタスティツクなことを、月へ旅立 
った宇宙飛行士たちは、見て感じて 
帰ってきてくれたのだった。 

月から帰還した宇宙飛行士たちが 
異口同音に口にするのは、地球の美 
しさについてである。 


アポロ 15 号の宇宙飛行士ジム•ア 
I ウィンは、月面からみた地球は大 
きめのビ I 玉のよぅなもので、それ 
が暗黒の中天高くに、美しく、暖か 
みをもつて' 生きた物体として見え 
るとい、っ。宇宙の暗黒の中の小さな 
青い宝^それが地球であると語る。 

アポロ 17 号で月面探検をしたジー 
ン •サ I ナンは、 

「 EW 1 (で地球を見ても地球しか見え 
ないのに、現実には同時に地球の向 
こう側が見える。地球の向こう側は 
何もない暗黒だ。真の暗黒だ。その 
黒さ。その黒さの持つ深みは、それ 
をみたことのない人には、絶対に想 


像することができない。あの暗黒を 
見たときはじめて、人間は空間の無 
限の広がりと時間の無限のつらなり 
を共に実感できる。永遠といぅもの 
を実感できる。永遠の聞の中で太陽 
が輝き、その太陽の光を受けて青と 
白にいろどられた地球が輝いている 
美しさ。これは i (では表現できな 
い。」といぅ。 

(宇宙からの帰還立^#?!より) 
真夏の暑い夜が続くが、たまには 
庭に出て月を眺めながら、宇宙まで 
思いをめぐらせ、今、自分が地球に 
する ことの ありがた さをじつく 
りかみしめたいものである。 
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电驗 5 の 1 
力 

細 色^!趣 


叫佘かこ_ 


が m 

te ； 


逆， 


鞠:: r ，， 

避 


座 


月刊 N G 

特別連載企画 

第 4 回 


ぎたかな？とも心配していたので 
す。 

左は正真正銘の校正用紙の著 _( です。 



しかし、この心配をよそに左のよ 
うなハガキが来てしまつたのです。 


信じられますか？ 

このハガキは岐^一一^口城郡のぺン 
ネ—ム片物義太三郎くんからのもの 
です。本人はまだ超能力に対して、 
いろいろと疑問を持つているよぅす 
が文面から伝わつてきますが、何を 
かいわんや、答は大正解(？)なので 
す。う I んこのハカキてますますこ 
の企画がおもしろくなつてきました。 


超能力に対する疑問点 

さて、今までは超能力に関してど 
ちらかといぅと肯定的な文を続けて 
きました が、 NG 編集室は何も絶対 
的な"超能力肯定論者，ではありま 
せん。むしろ疑問点のほうが多いの 
です。それを次にいくつか掲げてみ 



ますので反論や意見があつたらドシ 
ドシお便りをください。 

I 、なぜ超能力者と名のる大半の人 
人はスプ—ンを曲げてしまうのだ 
ろ、スプ—ンでなければいけ 
ない理由はあるのだろうか？(た 
とえば割りバシとか曲がりにくい 
ものはできないのだろうか) 

I 、本誌にも何人か自分は超能力が 
あるというように投書を寄せてく 
る人がいるが何故か素姓をハッキ 

リ させた がらない - 'とうして な 

のだろうか？. 

I 、今までに NG 編集子は誰もが納 
得できる a 態で超能力を見たこと 
がない。 

I 、今までに超能力としていわれて 
きた力は、すべて何らかの方法で 
トリックが入りこむ余知がある。 
現に「超能力のトリック」という本 
まで出版されていて、納得する部 

分がタタいこと . 

などなど、超能力には不明な点が 
多すぎるのです。これに対する公明 
正大な意見をお待ちしています。 


実験結果報告その1 

いや一、もう■一^ HI に驚いちやいま 
した。何がつて、それはもうドンピ 
シャ、超能力はあると®疋してもい 
いようなハガキが NG 編集室宛てに 
届いちゃつたんですよ。 

前回の問題は恒例の空白問^そ 
の中にどんな文字が入つているか、 
ということでした。 

答は下の Ml (のように「力」という 
文字です。この問題を考えた時は、 
私たち NG 編集子|同も、まさか正 
解は、こないだろうなと思つてまし 
た。そして、超能力に関して手探り 
»態の現在では、問題に手が込みす 




今日は、みんな元気して 
るかな?おかげさまで、 
超能力講座も4回めを迎え 
て超人気企画として育って 
キしました。 

でも、チョット心配なの 
は、みんなの中にこの企画 
は「冗談半分じやないの?」 
— U いろ気持ちがあるこ 
とです。そこで、八ッキリ 
言っておきます。この企画 
はマジです。ふざけた八ガ 
キや問題等は決して誌面に 
は登場させません。 

とい-つことで今回も超マ 
ジメ企画•超能力講座の始 
まりです。 ( ZG 編集室) 




S よ#£がな？ Q 巻 

者って本当にあるのかしらん?と思えるよラな八ガキが増えてきたぞ 
一覚しているヤツがいたらドンドン連絡してきてくれ 



•ネイチャースペシャル「ようこそ月へ」の写真のウスの中にあるのは何だと思う？正解者には大きく引き伸ばした写真をプレゼン 
卜しちゃおう。何、そんなものいらないって？なかなかォチャメな作品なのになあ。こんなに小さく使うのがもったいないくらいさ。 12 



































7 月号の超能力者 (7) 
新潟県の某くんに 
電話インタビュー 




超能力講座の注意点 

この超育 g 力講座は、あくまで客観的な立場 
から人間の潜在能力をマジメに探ってみよう 
という企画です。 

そこで、一般的には起能力を霊力、脳波、 
霊体験 、 U F 0体験を一諸に見る傾向にあり 
ますが……ひとまず、 NG ではそれらと切り 
離して考えてみたいと思っています。誠意あ 
る投書をお願いします。 



7 — IT では左の図のょぅな立体の 

体積はいくつでしょ、〇 -: といぅ問 

題でした。答は、ハッキリ言つてこ 
れだけのデ—夕では求められない。 
ということです。なぜかというと、 
底辺が六角形の立体かも知れないか 
らです。ものごとは先入観を捨てて 
考えるようにしようね。 



実験その1 

はい、それでは今回も恒例の空白 
問題を出したいと思います。やり方 
はいつもと同じ、左の空白部にはも 
ともとどういう文字が入つていたで 
しよ、つ、 というものです。もちろん 
そこには印刷寸前まではちゃんと文 
字が 入つ ていたからウソはないよ。 


右脳とは、このよぅに理屈ではな 
く、図形や直感でものごとをとらえ 
ることに秀れている脳です。 

このよぅな訓練をくり返すことに 
よつて^^なアィデアや' 驚くべき 
発明が浮かんでくるかもしれません 
よ。 

実際、右脳甲¥に秀れている人は、 
そのよう^#え方をするときに a 波 
が多くでているとも聞きます。みな 
さんもチヤレンジしてみたら。 




※注、次号でこの部分の校正用紙を 
f 〖で発表します。 

♦ 

ということで第4回めの超能力講 
座を終わります。ご意見ご希望をヨ 
ロシクネ。 



^ iRIlr の空白問題にズバリの解 
答(ひし形)を書いてくれたぅえに' 
自分は超能力があるつてハガキに# 
いてあつたものだから、ビック リし 
て g してみたんだけど……。 

某君えつ？ポク電話誉！ r なんて 
書いてましたつけ？.あんまり連絡 
して欲しくないな。だつて目立ちた 
くないんだもん。あれはね、 NG を 
読んでたら図形だって害いてあつた 


んで、考えてみたら〃ひし形/，が浮か 
んで来たってだけのこと。だからっ 
てポクが超能力者ってわけじやなく、 
実はそれ以前から気づいていたこと 
なんだ。 

-それはどんなキッヵケ？ 

某君うん。今は15歳なんだけど、 

5〜6年ぐらい前かな？ テレビを 
見ていたら、スプ—ン典けをやつて 
いたんで、ポクもやつてみたらでき 


たつてわけなんだ。そしたら友だち 
にも何人かそぅいぅやつがいたつて 
こと。 

ミにとつて超能力つていつた 
い何なの。 

某君世間では否定的な声が大きい 
けど、ポクが考えるには、現代人は 
科学の進歩によって超能力とか霊力 
とかが劣えてきているだけのような 
気がするんだ。そりや何だって否定 


することは簡単だけど、実際に自分 
でできちゃぅとね、そ、えざるを 
えないじやん。 

- それじゃ今回は電話ィンタビュ 

I だつたけど、もし機会があつたら 
会つてくれるかな？ NG もとつて 
も興味を持つてるからさ。 

某君ぅん。スプ—ンぐらいならい 
つでも曲げられるからいいょ。でも 
あんまり 公には したくな いな 0 
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7月号 

右脳問題の答 
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| 夏休みは映画 4 P バッチリ 



ゲ—ム開発者にとって、映画はイ 
メ—ジやアイデアをふくらますため 
の絶好の源。だからナムコには 
映画好き人間がいっぱいいるんだけ 
ど、中でも、特に映画に目がない Dr . 
ガリルに、ナムコフアンにおススメ 
の映画を紹介してもらおう/ 

★ ★ 

いよいよ一一^み/遊びの計画は 
万全かな？映画のほ、^^、 1®^ み 
を狙っていい作品が目_しだぜ。 
ただ、今回は超大作といえるよ、っな 
大物はなく、かなりいい線というレ 
ベルのものが多いね。たくさんある 
んで、どれを見よ、っか迷つていると 
いうキミに、私なりの映画®をビ 
シバシいつてみよう。 

•話題の映画ヲレデタ—」 

これは、何といっても筋肉男、シ 
ユワルツネッガ I がゥリだろう。で 
6、彼が出てくるとつい「夕—ミネ 
I 夕—」 と比べて しま うんだよね。 
そして結果は、彼の生かし方、スト 
I リ I ’どれ も 「夕 I ミネ I 夕 I 」 

に負けていると思うぜ。 

話は、ジャングルに人質を救出に 
行ったコマンド部隊が、そこで出会 
ったのはエイリアンだった/ って 
もの。このエイリアン、正体がわかる 
まではジャングルと同化していてな 
かなかこわいが、姿を現わすと、意. 
外と情けないんだよね。 

ジャングルに…というだけで、「ラ 
ンポ— 2」 をイ メ—ジ した 人は鋭い。 
ス ト—リ—も レべル もこれ に近い も 
のがある。ということは、けつ こ、 っ 
おもしろ いつてことなんだ。 

• スピルバ—グ I 派の3作 

質、量ともに現代映画界でトップ 






の実力を誇るスピルバ—グ系の映画 
が3作 もある ぞ。 

まず、「アメリカ物語」。これは 
長年、デイズニ—映画を追い求めて 
きたスピルバ—グが、ついにデイズ 
二—そのものになつてしまつたとい 
う映画。監督はスピルバ—グ自身。 
主人公ネズミの名前は、なんと彼の 
おじいさんと同じで時代設定もその 
頃になっているんだ。(すごい思い入 
れ！)スト— リ—には、「世の中なか 
なかう まくい かないけど、 くじけず 
にがんばれば夢はかなうんだよ」と 
いう スピルバ—グ独特の—が貫か 
れている。子供にもわかりやすく、 
心暖まる作品だ。 

次は、「世にも不思議なアメ—ジン 
グ•スト—リ—」。短編3話による才 
ムニバス映画。こういう形式も軽く 
楽しめるのでなかなか魅力的だね。 
(「トワイライトゾーン J 以来、久々 
の登場。これもおもしろかったぜ) 

で、その3話、それぞれスピルバ 
—グを はじめとした 実力派の3監督 
が担当しているのだか 
ら、おもしろくないわ 
けがない/でも、第 
一話のオチは、あまり 
にもぶっとんでるので、 

きつと 驚 いちやう ぜ。 

そして「ハリ—とへ 
ンダスン I 家」。これは、 

E • T の雪男版つ てと 



フレデタ—」^より公開中 
も、つ見た人も多いか；^ • 

ころ。お父さん役がおもしろい。 

•その他にも話題作がい0ばい -#; 鼠 

誌面の都合上、もぅ終わりかぁ.：。^ ^ 
残念/まだまだあるのになあ。ち 最成 
ょつ と 教育的だけど「風が吹く とき」 た画 
も心に残る作品だからぜひ見て欲し ま W 
いな。後はまた来月、じゃあね。 ね。は 

て先 
せ宛 




















7/25 発売ガ I 



くナムコ•ゲームミュージック vo し i > 

NAM CO GAME MUSIC VOL.1 

SIDE-A 

( D ザ.リターン.オブ•イシター [ D サンダー•セプ 
ター [2 ホッピング•マッビー U ] ローリング•サンダー. 
SIDE-B 

源平,；施テーマ〜 [ D マップモード 〜 SlWe 
一 K 2 織? ® びわ逬劇〜囹だじゃ 
れの国 


で二" 

一--^ 


ゲーム マニアむうな 
らせる' すごい筐体が 
ナムコから出たぞ/ 
デザインの良さ操作|± 
の良さはモチロンのこ 
と、何といっても良質 
のステレオサウンドを 
楽しめるのがポイント 
だ。へッドホンも使え 
るので、他の雑音も聞 
こえてこない。 ゲーム 
の世界へのめり込める 
せ/う一ん、気分(ま 
最高だ。 



鲁キユージくんの登場以来、しばらく聞かれなかったロポットの話題だけど、今回は本当にひさしぶりの登場なんだよね。デザイン担 
15 当のちえみちゃんは、ぼよ〜んとした感じの男の子。コッコッ何をやっているかと思えばこんなロポットを考えていたんだね。 


NICE だ GOICE だ情報局 





巳00 KS 紹介 


ゲーム ブックでもう 一度 楽しみたい「さんま」/ 

「さんまの名探偵•桂文珍殺人事件 J 

ナムコの フ アミコン ソフトカ兮刀めてゲー 
ムブックになった。犯人を知ってる君でも、 
もう 一度 チャレンジして ほしいおもしろさ。 
ファ ミコン 冒険 ゲーム ブック シリ ーズ第16 
弾として双葉社から好評^売中。 

參双葉文庫ファミコン冒険ゲーム ブック 
「さんまの名探偵 • 桂文珍殺人 寧 件」 

定価420円 

⑱ ネ海装で I 胳様にこの本をプレゼント。宛 
先は N Gl ^ i ： 「さんまのゲーム ブック」 係 0 


ご要望の高かったィシタ—や 
源平のゲ—ムミユ—ジックがつ 
いにレコ—ドになつたよ/ . Z 
UN ちゃんやのり坊のファンの 
人には特にぅれしい大今 
回のレコ—ドは、 GMO レ—ベ 
ルで有名なアルファレコ—ドか 
ら、7 月 25 日 発売で、できたて 
のホヤホヤだ。さらに、この第2 
弾が8月下旬にも出る予考ヤ 
ッタネ。さあみんな、レコ I ド 
屋さんへ Go 。 




ナムコ•ゲームミユージック VOL .1 

フ—ムミユ—ジック 


VGM フアン諸君、お待たせ〇 


■ 発せルアルファレコ—ド _LP ALR— 22913 2 、 200 RCT ALR— 22913 2 、 200 円 CD28XA- — 


新製品情報 


ゲ1ムマニアに、しいニユ丨ス 


イベント情報 


ナムコットファミリーボクシング 

全国チャンピオント—ナメント 


店予選、いよいよラストスパ—卜 



各地で店予選がもりあがっている。 
キミの成果はどぅだつたかな？.さ 
て、ここで町内チャンピオンが決ま 
ると、いよいよ地区予選だね/こ 
way こで勝き残った地区チャンピオンに 
W 臟 b は、すごいプレゼントが待ってるよ。 
ン p とぜ。 金メダルカ セッ ト、 さらに 惠眾 
_ cho ^ ディズニーランドへのご招待(蓮。 

げ<>餅 LJ そして翌日§が、新宿アルタで 
酿イ At バの日本チャンピオン決定戦となるの 
Ail ヮ色釗だ。熱く燃える夏だせ/ 


■ ■ ■ y 

Iナムコのロボットたちが、久々に大活躍だ 



この夏、惠足と大阪で行なわれる 
「夢エ場 87 」。このィべントに、ナ厶 
コのロボットが登場するよ。 

NTT 館の正面に登場するこの口 
ポット、「バルン」 といぅ おしやれな 
(？) 名前で、インフォメ ー^シヨンや 
握手をしたりするんだ。みんなも見 
に行つたら元気よく握手をしてね。 


他にも、神秘的な光を放つ、バポ 
ットのモニュメントも登場するよ。 

また、この夢工場と同時期に開催 
される、「棄の東北博覧会」(仙台) 

には、カメラロボット「ビジョニ—」 
が映像とロボットを絡めたパピリオ 
ンに1を見せてくれる。 





















■■ 


前日から広島入りしていたラジアメスタッ 
フとナムコスタッフは、夜な夜な打ち合せも 
兼ねて、広島名物「お好み村」にくり出した。 
本場のお好み焼きはすごいボリューム。みん 
な大 L 、に盛りあがった、が...細身の洋美さん 
にはちと大きすぎかな!？ 


〈裏話•広島の夜！〉 
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NICE だ GOICE だ情報局 


行に いっても、 ラジオと NG お忘れな くネ 



ラジラジ、聞いてるかい？•ナム 
コ 提供の「ラジオは アメリカン」 は、 
署〜い夜 も 暑さを忘れる、 とつても 
楽しい番組だよ。 DJ はご存知、斉 
藤：^ r そして 構成と番組の笑い声 
は四角い顔の SE 政行さんで—す。 

さて、今回も各地で開かれた「ふ 
れキヤン」の報告だよ。 

ふれ愛 

キヤンべ—ン 


■mIA 島 


平2はもまは-,つは一 
、たで井きん？な実コ， 
日つ卜石行 ゃ才に と 
前寄 I 。てちの nCM !? ひ 
のちデょいぅた談ん仍 
卜立んつ。よ来相さで 
ンに？せにらじらの美卜 
べ櫚えまけかおか子羊ン 
-划り また r こ 迷るベ 




仙台の次は広島へやってきたふれ 
愛キャンべ—ン。6 月 28 日 (日)、 フ 
ジ広島店のこどものくにの横のイべ 
ントホ—ルで開かれた。通りがかり 
の ファミリ— も合わせて 約 300 人の入 
場者でにぎわつたぞ。クイズに答え 
るヮギャン大会や、会場から立候補 
して くれた人の特技のご披露など、 
楽しい催しがいつぱいのごきげんな 
日でした。 



大分 


ふれ愛 

キヤンべ—ン 

それから I 力月と たたない7 月 19 
日(日)には、ジャスコ大分ナムコラ 
ンドで、第8回のふれ愛キャンぺ一 
ンがあつた。な—んとスピーディな 
フツトワ— ク/という訳で全国に 
また、洋美フアンが急増して きたと 
いうウワサだよ。さ—て、次のふれ 
キヤンはどこかな—。お楽しみにネ。 


ラジアメフアンの代表ともいえる 
/〜/堀場くんが、ナムコを訪問/ 



フアンから 
仕掛人ぺ 


ラジアメ始まつて以来、もう約7 
年も聞き続けているとい、っ熱列なフ 
ァンの堀場くんがわざわざ九州から 
惠足のナムコ本社にやって来た。今 
はもう20歳というから' 中学の頃か 
らのフアンなんだ。ラジアメだけで 
なく、もちろんナムコフアンであり 
NG フアン (_ 号からだつて)な 
んだよ。この彼、ただのフアンじや 
ない。積極的な行動派。何しろ、仲 
間と署名を集めて「ラジアメフアン 
のつどい-を開くにこぎつけたとい 
積もある。それも過去4回も/ 
そして今も、ちよつとした計画を 
持つていて燃えているところなんだ 
よ。それは、本格的なスタジオで、 
フアンのつどい(ふれキャンとは| 
§、っもの)をやろうとい、っ計 HT 
fH 疋は8月23日、北九州は小倉の某 
スタジオ。こうなるとも、っ、フアン 
つていうより、本格的なイベントプ 
ランナ—だよね。今後も i を期待 
してま I す。 




參 ラジアメのタイムテーブルに26 : 00って表現があるんだけど、よくわからないって人もいるかな。これは翌日の午前2 : 00のこと。 

でもリスナーにとっては、深夜の2 : 00はまだその日の続きなんだよね。そのニュアンスでラジオ界ではよく使われる言い方なんだ。 16 





































Whoo . 

Sure is stinking 
hot today . 


Oh , Babetetsu / 

1，11 go halves with you . 


No , don ’ t / 
What's the fuss •' 
Don’t be mean . 


It was bubble 
blowing liquid ! 


參 ビデオゲーム英語セミナーの L E S S 0 N 1 で使ったドルアーガのパンフ レツ トの中には、ハズカシーいまちがいがあります。キミ 
1/ は気づいたかな？ 「THE TOWER 6 R D R U A G A 」になっているのだ。モチロン正解は6た。ごめんなさ一い。 


‘COMEDY” The Hot Day ( 暑い日 ) 



スミスサリバンの 


イングリッシュ 


セミナー 


ケ — Z.A 


— Hello / Everybody 今月から、私、スミス•サリバンといっしよに，ビデオゲーム英語セミナー"で楽しく St 
udy (勉強）しましよう。アーケードゲーム、ファミコン、などを各している時、訳のわからない英語がでてき 
て、シラけてしまい 、ク、 J 英語ができたらな…〃なんて思ったこと、ありませんか？そんな Everybody 
のために、開講した，ビデオゲーム英語セミナー"です。今回は「ドルアーガの塔」と「ドラゴンスピリット」 
で、 Let's Study English / 


“THE TOWER OF DRUAGA” 


レッスン i は、「ド ルアー ガの 
塔」の英字パンフレットからで 
す。最初は和訳を見ないでね。 


棚、胸ぉ 


the tower or oruaga 
WHO WILL RESCUE 
THE FAIR MAIDEN , “ KP ? 

Tow*r rs under ^ORUACA s** evil And at the 

very top が the Tower, the young m dia 

tress, H Kr\ Can me Goiden Ko^ht, s 
from thi 


clutches of the t>inckh««rt»d. 


( AOA ^ 



11 娜咖 » “DRAGON SPIRIT” 



THXT K1KCDOW CLOVP 
VL 71144 TXRY RESTORE PEACE. 
PEOPLE VSRE REJOICED TO 
8TAHT FRO お A KIGKTMAR£> 
TKV8 CELSBRATIKG THE 
KESTORATXOK AND JAZZINC 
VP VIXX JOY. 


2AUELI/S AWBITIOK WAS 
CRUSHED BV THE BRAVE 
ATTEMPTS OF THE VARRIOR 
A»UL AMD BLVEDRACOK TO 
RESCUE PRIKCE88 ALICIA 
FROW THE HAKDS OF HER 
CAPTOHS* 



〈解説文.和訳〉 

ド ルアー ガの塔 
美しい少^ ''カイ"を救い 
出すのは誰だ？ 

その塔は$ドルアーカ^の邪 
悪な魔法にかけられている。 
その塔の最^皆には、少女 
w カイ"が悲嘆にくれて横た 
わっている。 

黄金の§記ビ'ギル"は、悪者 
>ドルアーガ^の手から、彼 
女を救い出すことができる 
か？？？ 


くイラスト内•和訳〉 

「ギルただいま参上ん 
「（剣で）スライムを切り 
倒して進め.グ」 

「お一/カギだ」 

「このカギで、上の階へ行 
けるぞ j 

「宝箱を見つけたぞ」 

「黒魔術には、決して背を 
向けるな . へ 
「助けて、ギル•グ」 

「死んでしまえ、邪悪なド 
ルアーガガ」 


Point (要点） 

_Never + (命令文）絶対…しちやいけない/ "Never 
give 叩' ，で、★あきらめち やい かんぜよ" 

■turn one’s back on 〜に背を向ける。★トンスラする" 
( = run away ) つてことだよ。 



THE EVIL PEPXSHED, AK£» 
THE LIOHT CAWE BACK TO 
THE KIKGX>0 初 AGAIN, AS 
IF CELEBRATIXO ITS 
PROSPER! TV ANX> 


これは、「ドラゴンスピリット」のエンデイン 
グテーマです。ゲームじやなかなか見れないよ。 

く和訳〉 

㊣ 王女アリーシャを捕獲者（ザウエルのこと）の手から 
救い出すという、戦士アムルと青龍の勇敢なる試みによっ 
て、ザウエルの野心は粉砕された。 

@王国はついに平和を取り戻した。 

人々は悪夢からさめ、王国の復活を祝い、陽気に踊りなが 
ら、大いに喜んだ。 

© 悪は滅び、光明か；ひ王国に戻ってきた。 

王国の繁栄と幸福を祝福するか 7) ように . 

Point (要点） 

■ambition 野心 、、ambitious 々は★野心的な"で、' "' Boys , 
be ambitious / (少年よ大志を抱け/广という、クラーク 
博士が札幌 農学 校で教えられた名言は、知っているよネ。 



EXERCISE 































































前回から引き続き、今回 
はハ—ドウ H アを勉強す る 
ためにはどうしたらよいか 
を解説してみました。 

また その他何か質問があ 
りましたら私宛てにお便り 
くださいね。 

★ 

B As - — C という 言語を 使う 
のは、 くつ 下の上から足のかゆ 
いところ を かくよう はものだ— 
とは 前回述べた。 

「アセンブリ言語、 または、 マ 
シン語を使え。」 

これがおススメコ|ス 。 CP 
U の命令 ( CPU の種類によっ 
てもちろん異なる)を直接使用 
するわけだから、ハ—ドウエア 
に直面できる。 

「どのコンピユ I 夕 I でもい I 
の？」 という 疑問を持つ たヒト 
もい ると 思、っが、答えは「ノン 
/.」 

たとえば、現在、最も売れて 
いるパソコンは、 NEC の PC 
98 0 0 シリ— ズであるが、こ 
れは、16ビットの8086系の 
CPU を使つている。この CP 
U の命令体系は、歴史的な理由 
で実に^^になつている。よつ 
て、入門用には向かない。 


に、 CPU 、 メモリな ど、 コン 
ピュ—夕—に必要不可欠なもの 
は全部のっていを。 

だいたいにして、最近の「パ 
ソ コン」 は 16 ビツト 機、8 ビツ 
卜機を含めてどんどん高機能化 
I つまり 達化している。やれ、 

グラフィクスだ、やれ、バンク 
RAM だ • • etco 

ハ—ドゥェア入門の観点から 
すれば、これらの付加機能は余 
計なものであり、学習を混乱さ 
せる。 

マイクロコンピユ彳夕—キツ 

卜には、最もシンプルな、余計 
な部分は削り落とした、エツセ 
ンスとしてのコンピユ—夕—が 
ある。 

ハ—ドゥ H アの勉強にはもっ 
てこいの教材のマイクロコンビ 
ユ I ターを選ぶことがまず第 j 
ということだ。 


0 


ユわ 

ピ〇 
ンだよ 
n んる 
もくれ 
でわく 
中がて 
〇掛え 
的疑答 
異日が 
驚毎士 
はら博 
歩か神 

進だ魔 
の。の 
学だ部 
科い発 
©■ 勢開 
年いコ 
数ご厶 
こすナ 
こに 
、当う 
も本よ 
でらし 
中た問 
のキ J 質 
史とに 
歴ドこ 
い一こ 
長八 
ののら 
間夕た 
人一い 


1ピンポールのバンパ—は、どぅ 
一やってボ—ルを弾いているので 
すか？.(丑气フリッパ I ボタンが 
金属でできているマシンでポタンを 
押す と 「ビリッ」 とくる やつがあり 
ましたが、それはア—スがなかった 
からですか？.)それから： tje のドラム 
式のスコアで〇にもどす時や、ポ— 
ナス点をこえて1ゲ I - クレジット 
する時にはどぅやって判定したので 
すか？. 

神奈川県佐 WR # 

< ピンボ—ルのバンパ—ってのは、 
ポ—ルが当るとソレノイド(電 
磁石)が働いて、バンパ—の金具が 
収縮しボ—ルを弾いているんです。 

それから. -3 ヒ リツ」 とくる のは静 
電気のせいで、毛糸のセ—夕—なん 
か着てたんじやない W かな。また、 






スコアをゼロにしたり、1ゲ—ムア 
ツプする判定など、すべて「リレ—」 
(電磁石を利用して作られたスイツ 
チ)を使って制御してたんですね。 

Q n ナ〇からでる月風魔伝といぅ 
ゲームに新方式のゲ I トアレイ 
を採用/と書いてあるのですが、 
ゲ—トアレイって何なのですか？ 

盛岡市盛田賢 I 

< ゲ|ト アレイと いぅのは、 LS 
I の組み立てキットのことで、 
まだつながつていないトランジスタ 
がいっぱい並んでいるだけのものな 
ん です。だから利用者(この場合は 


コナ 〇さんですね。)が_ して LS 
I に仕立てあげなくてはいけません。 

こ、っ#くと ゲ—トアレイは、もの 
すごくたいへん/なような^かし 
ますが、実際には最初から回路バタ 
I ンを設計してつくるよりも、この 
方が簡単に/安く/.早く/つ 
くれるので便利なんですよ。 

とは、どのような役割を 
してどこに使うものなのですか。 
また それは、ファミコンにはいくつ 
位ついているのですか？. 

大阪市竹内—口 
は、電気を I 方向に流す 
性質を持っています。この特質 
によって電気信号を制御し、画面に 
絵を出したり、音を鳴らしたり しま 
す。ファミコンには、^を使つ 
た部品が約20個ついています。 

0 6 or : olr で電子回路で実現できる 
ものならなんでも可能と害いて 
ありまし たが、ハ—ドを増設するこ 
とによってスプライトの枚数を増や 
したり、表現色数を増やしたり、和 
音の音数を増やしたり……。といっ 
たことも可能なのでしょうか？ 

宮城県柳 i 司 

< スプライトの枚数、表現色数、 
和音の音数、すべて増設は可能 
です。しかし、ファミコンからの映 
像出力に新たに増設したスプライト . 
の数とか色数を付加することはでき 
ません。映像関係すベての回路を作 
り直せば実現できるかもしれません。 

〇 フ アミ コンのことで質問します。 
家にはテレビが2台あるのです 
が、どちらでやつても画面がテレビ 
からはみ出てしまい、画面のはじに 
あるような字は見えません。これは 
ファミコンにかあるんですか？. 

惠眾都山形晃弘 

< ファミコンには、原因はありま 
せん。テレビ画面の表示域の調 
整を行なえば、端のほうも見えるよ 
うになりますが、難しいから電気屋 
さんに調整してもらつてください。 
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「遊び」をク UHV 卜する 

元気新聞 


nl y キ3ツと快感、ラリラ U ホ 


•舞 


I 可 


8 S 

11 


の高校のパソコン部のゲ—ムのシナ 
リオにしました。#きあげたらぜひ、 
送りたいと思いますので待つていて 
ください。 


. 今月から元気新聞に載ったネタの 
うしろに、®のやつちやんが、プレ 
ゼントのランクを*きますね。 

オリジナル時計 
銀赏丨ナムコグッズ 
パ—ル賞 (©* と以下略) iNG 増 
刊•ドラゴンスピリットのマンガ 
プレゼ赏 ( G * と以下略) 1 NG え 
んぴつ6本 

ント赏と以下略) 丄バ ベてつ 
のサイン 

やっちやん It 丨その時の気分で誰に 
何をプレゼントするかはヒミツ/. 

やつちやんがプレゼントを発表す 
るときのマ I ク は^^です。 

母もナム n フアン 

#小田原市児玉剛12歲 
NG 編 i 至のみなさんこんにちは。 
なんと僕の母は、すっごいナムコフ 
アンなんです。ゲ—センに新しいナ 
厶コゲ—ムが入ると、すぐに行つて 
1000円 ぐらい使つてきちやうの 
です。僕は も、 っ、みっともなくって 
みっともなくってゲ—センに行けな 
くなつてし ま、 っ。 ああ…… 。僕は、 

ど——すればいいのだろう。 

突然ですがオヤジさんは、どうし 
ておっかないんですか？教えてく 
ださい。 

? でぃ/なんでい、 オイ ラが お 
つかね I てか？ど一してだょつ、 
えつ!?オイラはやさしいだろつ/ 
{オヤジ) 

V 剛 クンのおかあさんて素敵だワ〇 
みつともないなんて思つたらダメょ。 


里 

一曾： 


?€o/. 

か I ぞ 
て I ね 

n つ“ 

&ん 


る0 
や 
て 
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5< バベ もドラゴンスピリットには 
てこずつている パべ…。 し ゆん し ゆ 


んしゆ一ん八べバベ。 r ハべてつ) 

> なるほど、ドラゴンつて実在す 
る生物じやないから、夢があるんだ 
よね。ゲームのシナリオ早机みた 
いな。待つてるよ。 ぐっに) 
■らん…、 シナリオつてくれる 
といぅことで、®^を あげちや、っ。 

ボクシング最高/ 

i 崎市荒木聖 志？ 歲 

いや—、ポクシングはいい/.小 
細工しないで単に打ち合、っのだから、 
興奮度|00%/.そもそもボクシング 
は紀元前の昔から行われてきたカコ 
クなスポーツ、当時は手に凶器をつ 
けてのなぐり合いだつたのだから、 


S 子も剛クンのおかあさんの占っに 
な•り•た•い•わ… V { S 子) 
0 ^んに：羞っちゃぅ。 

ドラスピやつたそ 

#) 葛飾区岩波潮 15 歳 

、っに編集長、およびスタッフの皆 
さん、こんにちは。 

ドラゴンスピリット 
やりましたよ。正直 
いって厶ズいです。 

でも、あのゲ—厶主 
人公がドラゴンに変身 
するのが良いですね。 

ドラゴンスピリットが 
紹介されている記事を 
見て、「あぁ、やっぱりド 
ラゴンはこ、つでなくつち 
や。」と思い、ドラゴンが 
主人公の小説の類を害い 
ております。これはうち 



すさまじい。その 
昔から今までずっ 
と行われてきたの 
は、やっぱりすご 
い。丑日はマルシア 
ノ 、ルイス、アリ、 
原田などの強いチ 
ヤンピオンがいた。 
今でもハグラ—、 
タイソン、ハ I ン 
ズ、浜田らの素晴 
らしいチヤンピオ 
ンがいる(最も、 
ハグラ—は先のレ 
ナ—ド戦でタイト 
ルを失つてしまつ 


たが…)いつの時代でもポクシング 
は世界中で人気を失うことはない。 
今後はハグラ—やレナ—ドが引退し 
ても、彼らのファイテイングスピリ 
ットは忘れられないだろ、っ。ああ、 
素晴らしい戦いに乾杯/ 

T お一、オマエ-^が熱いなあ0 
オイラもボクシングは大好きだぜ /• 
スカッとして気持ちいいよな/. 

(オヤジ) 

1 K ところで、 it ん。"ファミ 
リ—ボクシング，は楽しんでくれた 
パべ？バベは*フアミリ—ボクシ 
ング，でスカッとしているよ〜ん。 

(パべてっ) 

0§を お届けします。 

ポスタ—あ0がと*つ 

#) 大阪市マスカ—•ブラ 
ウンのファン15歲 
編_のみなさん$にありがと 
うございます。なんと 3 In : olr の「私 
はワギヤンを見た」係のポスタ—プ 
レゼントが当たったのです。しかし 
引を送ると*いてあるのに、家 
に引替券は届いていなかったのでハ 
ズレたと思い、 BIG.CARRO 
T でヮギャンに文句を言ってやろう 
と思って行ったら' そこにはワギヤ 
ンがなくなっていた。僕はさがした。 

すると、僕の名前が表に書いてあ 
ったので見ると、それはポスタ—当 
_だった。キヤロットのスタッフ 
の人にポスタ—をもらった、うれし 
さ半分、ワギヤンがなくなった悲し 
さ半分で家に帰った。 

あ一ん、大阪にヮギャンがいない 
なんて、やっぱり悲しい。 
f "文句をワギヤンにいってやろ 
うと思つた"つてぇいうとこがオイ 
ラ気にいったぜ。オマエってかわい 
いヤツだな。 (オヤジ) 
ポスターおめでと、っで、©1¢ 


• ''元気新聞〃今月はページ数が少なくされちゃったから掲載されるコーナーが減ってしまったんだ…。「広告大賞」 「 S 子に教えてち 
19 ようだい」にお便りしてくれたみなさんゴメンなさ一い。それと 「 NG お姉さんを探せ」のコーナーも根気強く投稿待ってるからね一。 
















▲新 I 撇すみ君の作品 ▲新 I 嘸千田明君_品 
題材の自由な発想がオミゴオーツと、これ派志 
卜です。 向で出品してくれましたね^ 
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〈段級制度〉 


階級 

資格 

師範 

八段の者で師範取得試験の合格者 

弟子 

有段者(初段〜八段） 

見習 

有級者(新規入会者〜1級） 


•こんな得をつくつてしまいました 


師範 

師範免状と師範看板 

弟子 

昇段ごとに免状進呈•雅号(名前)与える 

見習 

5級以上昇級に免状進呈 


段階 

得点 

秀 

15点 

優 

10点 

天 

5点 

中 

丨点 

地 

_3点 

沼 

破門 


• 「まか•キューテレホン大作戦」は今回も元気新聞をお休みしちゃったけど、テレホンサービス自体はがんばってるから、ぜひお 
電話してね。番号は 東京 03(758)6661 です。まかちゃん、キュージくんが楽しいナムコ情報をお届けしてますよォ。 20 


® 静風先生、お喜びください。今 
月の作品はツブぞろいです。まずは、 
すみ君の作品から、ご批評お願いし 
ます。 

® のびのびと害かれていらつしや 

いますね。4い身の i が、わたく 

しにはよく理解できませんが、楽し 

さが伝わつてきてよろしいです。優 

といたし ましよ、つ。 

® はい。次は千田昭君です。 

•昭さん、手憤れているよぅでご 
ざいますね。基本がなかなかしつか 

りしています〇 " 天界一，響きが美 

しいですね。 

® お点のほどは。 

® 新規入会者としては立派に害け 

ておりますので秀といたし ましよ、 つ0 

® 静11先生、なかなかお気に入り 

のよぅですね。 

® 次はどなたでしよう。 

® あつ、はい、新井たけす君です。 

々江戸つ子々という作品です。 

#題材にセンスが光つております。 


元気もあつてよろしいのですが、窨 
と紙のバランスがいただけません。 
もう 少し努力なさつてくださいませ0 
天といたし ましよ、 つ。お次は？ 

® はい…、最後の作品は、まるす 

君ですが…：*0 

® ……、 . 〇 

® ……、あの…、日本の伝統芸術 

のすばらしさが感じられません 

ね。もつとお稽古してください。先 
生、お点のほどは……〇 
⑯……〇 

® はい。沼、のよぅです 。* i 

4回目にして、 とうと/つ 沼(破門者) 

のお点をいただく方がでてしまいま 

した。お点が15点たまつたら、8級 

(二階 i 級)が許されますので、早 

く復活されることを期待します。 

そして、今月も作品掲載者以外の 

方は成績一覧表をごらんになつて、 

来月も出品してください。 

® ハッスルしてくださいませ。そ 

れでは、ごめんくださいまし。 
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今月の成績 I 覧表 


1 £ 

lojt 題碎二、 


書道塾入会の锭 

I 、 f 出品について 

⑴締切日は毎月25日の消切まで有効 
<休日の場合は順延)です。 

⑵記名法は競書の左側に縦書きで、 

段{級)•氏名を書いてください。 
初めて出品する時は"新10,と書い 
てください。級の場合は墨で算用 
数字、段の場合は朱で漢数字を用 
いて書いてください。 

記名法が正しくない場合、規定外 
として審査され ない こと も ありま 
す。 

⑶課題は特にないので、各自の自由 
な発想で書いてきてください。 

⑷沼のお点で破門になった方でも、 

15点分、得点がたまると二階級の 
進級のうえ、再入門が許されます。 


asiwiwi 果について 


S 子よ、ハイ/今月のオタンコ 
は本人がドキツとしちやぅと思ぅの。 

ナムコは〃裘"の零- 

•発見者®のやつちやん 

S 子さん、オタンコを見つけてし 
まいました。自分の家の住所で 、 N 
G 編 i に手紙をだし、ナント、手 
紙は無事、届いてしまつたのです。 


⑤わ - ■、すごいわ/きつと、 

郵便屋さんはエスパ—なんだわ…/. 

自分にだからな…。目黒区の H 
君に§をお送りします。 
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やつと' ぅつとぅしい震か明け 
たと思つたらこの講 (？•)' みなさ 
ま' いかが お過ごしでしよう か。 今 
月 もみなさまの： Stliag を見せていただ 
くの が 楽しみでございます 。 S 






日本は暑いです。は誇の 閲 
係で、みなさんの eana があまり g 
できなくて！です。ごめんなそ— 
り。#すり 番 


級 氏名•〇内は今月のお点 


系 f 


よつ/ メシ食つてるか？オイ 
ラの好きなコ—ナ I の始まリだぜぃ。 
最近、々スカ"を恐れているヤツがい 
るみて—だけど、恐れんなよつ/ 
かわいがってやるぜぃ。 

I 石橋を叩<と 
M 渡れない/ 

~ — 現代人— 

つ、つまらん - ^ぶつこわれ 

ると思つたんです。♦ことわざ 
予備 P と害くのつて、意外 
とハズカシイ。 

埼玉県^!^12歲 
ハズカシイのか？•テレるなよつ。 
オマエは立派に，スカ♦しているぜ /. 
"石橋を叩いて渡れない♦そ—か？. 
オイラんとこの橋は渡れるぜ ぃ。 

2- 6 月号の表誌の 
M まちがい 

~ 富山県 S 和安？余 

もぅ、わかってるぞ。でもオマエ 
P V 結！ T 絵がう 


まいじやね一 
か、 オイラの 
ケツでも害ぃ 
てくれょ。ポ 
イントは、力 
クイつて—こ 
とかな。 


輩 


1 ■ 
~ こ、 つして 私は ドロ 沼へ落ちてゆ 


名古屋市しわょせ仮面？歲 

へへ ッ、おもしれ— だろ、 これつ 0 
スカコ—ナ— にこい つ、ハガキ だし 
てきたんだせ。ドロ沼へ落ちたか!?: 
















































⑩ © ® 

こと ざ 

參備校 

今月は、どれもこれも笑擊そろ 
いなんで、自價もってお届けしま 
す。さっ、みなさんも頭をきたえ 
て「衝擊のことわざ予備校」に入校 
してくれないかな。笑える予備校 
生を、ろには待っているんだよ。 
じや、予備校生のレポートを/ 


© 


や笑 

つえ 

ぱるな念こ 
y ぞん仏れギ 
◎ 0 だ、/ャ 
貧か念ハ 
で 、仏馬ハ 
す わににハ 
° けお•円ハ 
わせ•楽。 
かん•、好 
んこ•円き 
なう•楽た 
いとにな 



バベが担当する 


、在 


頭脳養成クイズ 


f^7$LTz! 



バべてつだよ〜ん。今月のクイズは難しいバベ/バ 
ベも少しは頭がよくなったバ•ベ。問題を読んだら5分 
間て解いてほしいんだよ〜ん。そしたら今月のクイズは 
難しい/と、きっと思いますパべ。ゴツゴツポリポリ…。 

ここに数字を害き込んだ 1 1枚の力ードを置いたパべ。 
この中から3枚だけぬきとって、カケ算したところ、答 
えは252になるバべ〇さ —— て、オッホン、その3枚の力 
-ドはどれとどれとどれかわかるパべ？ ルール 
は、もちろん、同じカードは2度と使っちゃい. 
け•な•い • バベ/がんバベってちよ。 


同 



□ x D x D s 252 


「遊び」をクリエイトする _ 

元 m 



のコーナー 



行き倒れ 

バツタリ 


々行き当りばつたり♦のパロなん 

だよ—ん。あたりまえだ—なん 

て言われそう。 

〈岩手県島野敬20嫌〉 

あたりまえ だね。でも20 
歳の発想つていう感じが笑 
4しまうな。 なるほど、 
人生つて厳しいんだよね。 
©6 W かな 。 

■笑う門には 
_ 福が来たりて 


笛を吹- 


〈群 i しないあある 16 歲〉 

古いなあ。"来た 

りて笛を吹く♦をパロつた 

んだろ、っな。この福つて、 

平和そうだねえ、ガハハハ。 

です 。 

_ 馬の耳に円楽 

〈大阪市 i 進？*〉 


イノキあつての 


作 ものまね 

•いのちあつてのものだね♦ょリ 

〈岡山県赛我亜？*〉 

ァハツァハツヮハハハツ。 

ii 、 二重丸の花丸を 

あげたい作品だょね。何か 

とつても気にいつてしまつ 

た。イノキさんて有名人、ポンツ/ 

¢1 キャハハハ…。私もこれ好き/ 

ょしつ { gm をあげちやぅ/. 
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v — 

一— 
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e 

Th ろ 
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パべてつです。突然ですが…、バ 
ベはネズミ花火が大好きです。と、 

キマツたところで、そろそろ今月の 
♦でかした君，の審査を行いたいと思 
ぅパべ。審査 D 貝はもちろん、この人。 
「オヤジだ。オイラが審査員の先生だ 
ぜイ 。よろしくな/」 

では、今月の審査の始まりだよ。 
エントリ INal 

野口勝馬15歳 

僕はすごいものを見つけてしまっ 
たぁ/今、授業で中華人民共和国 
についてやっているんですが、そこ 
で何気な〜く、地図帳をひらいてい 
たら、ナ、ナント、ナント/.そこ 
には、ナム湖といぅ^かあったのだ 
ぁ/ ($ です) 

位置は…チベット高原のタングラ 
山脈の下のあたりです。調べてみて 
ください。すごいでしょ!?: 
i 貝オヤ ジ「でかした」 


ロッドとキ—スティックが必要です。 


0 , l それと、クテケン(宝冠)至寸る 

巨大モンスタ-と戦ぅために二い 
> ヤトが絶対必要だょ。このシ—ルド 

0 
0 


に直撃ィンタビュ I 


露 


元気ですか？やつちやんです。 

ム rm : から々河野名人"にナムコットの 
ゲ—ムなどの！^ E に答えてもらつち 
やいます/私が河野名人に直擊ィ 
ンタビユ— してく るので、ドンドン 
一^送つて、名人を困らしちやおう0 
今回は私が質問しちやつた。 

0 7月|7乓発売ホヤホヤの「ド 
ラゴンスレィヤ|汉」の攻略法を、 
ズバつと教えてください/. 

そうですねえ、第|回目とい 
€ うこと で、 サービスして お答え 
しましよ、つり 

まず、ポチでいきます。ここのヒ 
ントは、 { i の近くにある秘密の通 
路を探すことです。 

次は、おとうさんのゼムンです。 
おとうさんは、グロ—ブが絶対必要 
なの巧、まずこれを手に入れます。 
グロ—ブは誰でも行ける面にあるよ。 
そして、おとうさんの面では、妹の 
リルルのために、マトックを必ず取 
りましよ、つ。 

それから次は、おかあさんのメイ 
アでも、妹のリルルでも、どちらで 
もいいよ。リルルはマトツクとジヤ 
ンブシュ—ズ、メイアはウイングと 


パべ もビックリ。本 
当に♦ナム湖〃つて 
あつたよ—ん。ちな 
みに〃納木湖〃つて 
害いて〃ナム •ツォ々 
つて読む パべ。ツオ 
つていうのは湖の 
とバ ベ。 ©' う—ん、 
私もビックリで 



は、お店でしか売つていません。し 
かし、そのお店は普通じや、なかな 
か見つからないだろう；^——^その 
お店を探すのが、このゲ—ムの重要 
なポイントです。ん I 、ヒントは…、 
隠れシ3«ップ、〃声です。 

ムは、このくらいでいいか；；^. 
じや、がんばつてプレイしてくださ 
いね。みんなも楽しい質問、イラス 
卜、また「ナムコットニユ—ス(お 
もちや屋さんに置いてあります)」で 
有名なナムコット情報局の人たちに 
もお便りください。 

と、いうことで、今回の質問は河 
野名人にとつては"朝メシ前/,のよう 
でした。あ一あ…。 

来月からは、名人も思わず"ウヒ 
ヤ—ツ "と言、 つくらいの質問したい 
よねつ/.質問待つてま—す//: 




こんにちは。突 
然ですが' やつち 
やんは新企画を募 
集しています/ 
おもしろいアイデ 
ア送つてください。 

それと、各コ| 
ナ—に、お便りを 
ドンドンください。ネタが載つたら 
プレゼントを送つちや、っ。今月から 
時計を送つちやぅぞ/機能は、時 
計月日表示、アラ—ム時間表示、 
ストップゥォッチ…とスゴイスゴイ。 
でも、ネタを送つてこない 無精 者に 
は、あげられない/ 

それと、プレゼントにはランクが 
あるのです。詳しいことは19ぺ—ジ 
を見てね。 じ や、お1 り 待つてます。 


參 洛8 月 25 日"って何の日か知ってるかい？えっ、終戦記念日なんかじゃないよ 一。 オヤジの誕生日なんだ。オヤジったら、ひそか 
2丄 にプレゼントをスタッフにも期待しちゃってるみたいでノ赤いシャーペンが欲しいな…，とかいつもの強気発言が消えちゃうんだよ。 


































▲ 「ウイ ング j 店内 、 I F 新作コーナ 
一の様子だよ。中央の2人はドラス 
ビに熱中している。今何面かな!？ 


| ゲー ムスホツト 

|ウイング 



つとそこにいるのは北谷氏じやない。実 
はここまで迎えに来てくれたんだって。 






▼テイクオフの入口。エプロン姿 
が I 嫌の若い店長北谷氏0その右 
がオーナーの竹川氏0左端はウイ 
ングで出会った荒木くん。北谷氏 
は昔っからのナムコ& N G フアン 
で、ついに人生もこれにかけてし 
まったという。 




春##參#•拳參癱籲♦翁#锤###♦參鲁 M •争#修籲(|鲁§_•肇•鲁鲁像鬌ま 

春 ネイチャースペシャル「ようこそ月へ」の撮影は、なかなか大変なものだった。ウスは s 子が作ったんだよ。太いウサギはナムコッ 22 

卜情報局のがんの助、細いウサギは 、 N G のアートディレクターまるちやんなのです。それからおモチさん、.ごくろうさまでしたあ。 


□ CT -シヨノ不ツトワ—ク 

全国のナムコ直営単直営)ゲームセンターの情報をお届けしているこのコーナー、第1次第2次の 
レポーターも決まり、ますますおもしろくなりそうだぞ。今回は、大阪、広島からのレポートだよ/ 


霞織も最局の 


JR 広島駅の目の前にある「ウイ 
ング j は、とつても便利でわかりや 
すいお疼外観も明るいけど、中も 
とつても明るいんだ。—階は^:ゲ 
—ムになつていて、2階には少し41日 


のゲ I ムがあるよ。さら 
に2階にはマンガもたく 
さんあつて気軽に読める 
んだぞ I 。こんなサ—ビ 
スの良さが人気の秘密な 
のかな？. 

お客さんの多くは、中 . ， 

高生か、予備校生の人た卜113)69:00 
ちで、みんな明るくてと和線 (26 AM 
つてもマナ—がいいんだ。3細082間 
良い人ばかりだから、安；-所匕_ 
心して楽しめるんだよね。5住 T 営 
また、ここは、^:も早く入るし、 
機種も豊富といいことづくし。広島 
に来たら、寄つていくしかないぞ /. 

§ 



冒— 






広島駅から15分ほどテクテク歩い 
ていくと、 YMCA の前に、とつて 
も明るくてきれいなお店を発見/ 
なんと' ここが今年の I 月に才—プ 
ンしたばかりの「テイクオフ」なの 
だ//:入口の美しさにひかれて中へ 
入つてみると、これまたとつてもき 
れい。雰囲気も最高/ほんとに感 
動してしまつたぜ。また、ここの店 
長、北谷さんは根っからのゲ—厶好 
き。だからこそ、お客さんの立場を 
考えたお店作りができるんだょね。 
夕方と日曜日が的すいているの 
で、この時間だとゆつくり遊べると 
いうことです。君もぜひ行ってごら 
ん。満足する こと 間違いなしだよ。 

〈镇〉 


ゲ1ムセンタ1 
ついて 思う こと 



レポータ Hmw の時に出した質 
問のひとつに「ゲームセンターに 
ついて^ っこと」とい、っ項目が あ 
つたんだけど、みんなから たくさ 
んのご意見^ S くことができまし 
たので少し紹介し ましよ、っ。 

• 心のかよう場所 
画面の中にある誰かのハイスコ 
ア。これをめざしてがんばつてみ 
る！！ T ここに心が通う。ゲ—ム攻 
略の友、ゲ—ムのライバルができ 
る。ゲ—ムセンタ—は心の交流の 
場だと思います。 

〈沖_町田茂治くん〉 

• 映画館のようなもの 
映画も、ゲ—ムもどんどん S 
で楽しめるようにはなつたけれど、 
やっぱり映 ®! か映画館でより感動 
的なように、ゲ I ムもゲ I ムセン 
夕—の感動のほうが大きい。サウ 
ンドもグラフイツクもずつとスケ 
I ルが大きいと^っ。 

〈長幫管雲雄くん〉 

•大人と子供の自由空間 

まだ世の中には' ゲ—ムセンタ 
I がのたまり場だと考えてい 
る人も多いけど、それは偏見だと 
思う。僕にいわせれば、ゲ—ムセ 
ンタ I は、から大人まで自由 
に過ごせる自由空間だ。 

〈神奈^^市川貴彦くん〉 

• いこいの場 

ゲ—ムセンタ—は、友だちとの 
くつろぎの 5 T 交流の 5 T いこい 
の場です。 

〈惠眾都吉田雅明くん〉 


んなにさわやかな とこ、 はじめて/ 
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23 •全国のゲームセンター店長さんやゲームファンの皆さんへ•キャロット日記やよせ鍋のコーナーは休んでいますが、おもしろい原稿 

が集まったらすぐ復活するよ。どしどし N G 編集室「ロケネット」宛におハガキくださいね。ファックス原稿も0 K だよ一ん。 



▲西部風の広 I 、店内〇決して常連ばかりではな^ 
初めての人でもぜひどうぞ。 

© これ一枚じゃわからないかもしれないけど、プ 
広い店内なんだよね 0 のびのび遊びるね〇(ウニ) 




なんと言つても一 
店長さんがいい人 


0 

5^ 


f リングとゲ—厶で 
汗をかけ r 


P ク找 


阪 I 翼キス —I 

大 




ん 

lt < 告 
の夕已報 
阪 IM の 
大ポーら 
レ^か 


=y 

大阪と言えば、大阪城と通天！^ 
この通天閑の本当の真下にある「ス 
ベ—スキユ—ティ」は楽しさ一杯、 
夢 I 杯のゲ—ムスべ—スだよ。今回 
はここの名物店長、前原さんのほん 
わか卜—クをじつくりと聞いてみよ 
ぅと思います/ 

蓋なんて屋なぃですよ 

「このゲー厶センタ I は、！！ m 楽に 
楽しく遊べるゲ I ムスべースです。 
午後4時頃からは中：や高校生な 


どで I 杯です。中には大人の 
人もいますけどね。また、常 
連の子供たちが来ると、今ま 
で静かだった I ® 気が、 I 瞬 
にして明るく変わります。そ 
んな時私は、いつの間にかい 
つしよになつて話をしているんです 
よ。私は40歳を越えていますが、10 
代の子供達といつしよに笑つている 
時間がとても楽しいんですよね。」 

この仕事が大好 S です 

「私がここの店長になつたのは5 
年前です。5年もたつと、当時の小 
重が今は高校生ですよ。こんなに 
立派になるんですね。その子たちが 
しよつちゆう顔を出してくれて、私 
に話しかけてくれる、そういうこと 
が私の楽しみなんですよ。この仕事 
は私の生活そのものです。多くの子 


供達と接することので 
きるこの仕事が、私は 
大好きです。」 


でっかいポ—リング場の建物「パ 
—ク レ— ン」をょく 見る と、 あるあ 
る1階の端つこに、ナムコのゲ—ム 
コ—ナ I が。とても狭いけど、雰囲 
気はにぎやか。ポーリングの帰りに 
遊んでつてね。 〈檟〉 




こんな優しい前原さん 
のいるお店へ、ぜひ行つてみてくだ 
さいね。 〈ミンキ— •モモ〉 


►とつても明るく目立つている建 

物が目印 0 

©ふ—ん'大きなお0んだね。 

これは楽しそ、つだぞ。(ウニ) 



I 歳歳歳歳歳歳歳歳 
K 4 5 4 5 8 0 6 I 
T ? — — 1 — I 212 


が第ん8まびレくパ、 

陽、よにし遊ケて配赁 
太あだら実に 口き 心113 
、さ羡さ充強、てと I 〇 
ツ。茫、す勉とつつ夕 i - 

アあのにま、こ送よ I よ Ih 浪彦 史英士行成孝志 
ツな I I すものにちポれ 2 C 探 忠朋俊敦敏和孝 
アだタハまてらずとレく萏ン田村田原月山多藤 
、部 I ン、つ彼れ 一 、お1 ^3 山下戸相望中本佐 
ベ季ポメていい忘らいて 
パい レの つ としをし | つ 

べしの回わ。忙卜かおば 

パぶ回—加たと I る。ん 

ま2第名しにポれベが 


シ 


T - 県県県県県県県県 
的 島葉玉潟岡重崎鵠 
G 福千埼新静三長 S 

N ■ 


•小さな^®地 

ゲームセンタ—は今や i 地感 
寫近くで遊びを満喫できる場所 
だと思います。 

〈石^^松浦兼人くん〉 



と、、っれしいご意見かれた 
反两厳しいごありましな 
みんながゲームセンターに望んで 
いることは、 とい、っと… 

• 来る人はマナ—$えて 
私たちは、ゲームセンターが大 
好き。でも、時々マナ—の悪い人 
がいるので気になります。もっと、 
みんながマナ—を大切にして、よ 
り快くゲ—ムができるよぅになる 
といいなあと思います。 

• プレイヤ—の心を大切にして 
ランクの^{疋や、ゲ—ムの配置 
ポリユ I ム、ゲ I ム機のメンテナ 
ンスなど、気を使ってほしいです。 
• ゲ—ムの説明をわかりやすく 
難しいゲ—ムが多くなったので 
詳しい説明碼かほしいです。 
なるほどね—、ごもつと-^ご 
のほぅは、おそ，-^もつとた 
くさんあるんじやないか1^ナム 
コでは、なるべくみなさんのご要 
望にそえる本っにがんばリ$の 
で、どんどん生の声^ g かせてく 
ださいね。ナムコ i ゲ—ムセン 
夕—への、ご意見、ご1、ご質 
問などあリましたら NG ® lf {至「 
ロケネット•ゲ I ムセンタ I への 
意見」係までどうぞ。 ( SCI にはな 
るべく誌面でお答えしていく fH 疋 
です) 


####籲 ####••#_# 鲁癱 































► 3 面のボスキャラのグ 
リテリアス（大花）。これ 
は 中心から打ってくる弾 
に気をつけながら回りの 
タマゴを全部壤してしま 
えばやっつけられるぞ & 
▼ ロープ ゥッド（枝)は、 
打たずに近くで待ってい 
るとある程度で止まる.。 
打つとその分またはえて 
くるし、逃げれば追って 
くるので手ごわい気がす 
るが、コツをつかめば気 
楽なものさ。 



PART2 駿苽 卜 


◄地獄のような9エリァを抜ける 
と、こんなラストシーンカ特つて 
いる。音楽もグラフィックも美し 
く感動せずにはいられない。アム 
ルとアリーシヤに祝福を…./ 




みなさんのご要望に答えて、ついにドラスピの攻略法 
を大公開/ 手こずっていた面をクリアするためのヒン 
卜になれればうれしいね。もう3面であきらめてた、な 
んて人いたら、もう一度、勇気を出してチャレンジして 
みないかい。たった2ページの特集だけど、とっておき 
のアドバイスがぎっしりつまっているよ/ 



▲ピーコック（くじゃく）。とって 
も美しいのにとてもやっかいなヤ 
ツ。とにかく素早くやっつけろ./ 




チヤレンジしてみた人はみんな、 
このゲ—厶の美しさ、おもしろさ、 
難しさに驚いたに違いない。何しろ 
敵キャラの数は約80種類にものぼ：^ 
そのすべてが独特の個性^:って画 
面に出現するのだからね。そして、 
全体にみなスピ—デイ—な動きをす 
るので、最初はアッという間にやら 
れてしまうという印象4^^つた人も 
少なくないでしょ、っ。でも経験は力 
なり。何度もやるうちにそのキヤラ 
の特徴がわかり、対応できるように 
なると思うよ。どの面も、基本原則 
は「早期発見、早期治療」だ。見つけ 
たらすぐやつつけるようにね。 

また、パワ—アップアイテムもた 
くさん あるので、 うまく 使って難関 
をくぐり 抜けてほしい。 

このゲ—ム、どの面も音楽やグラ 
フイック がす ばらしく 感動するけど 
特にラストシ—ンがいい。キミがこ 
のシ—ンを見れるよ、っ祈つているよ。 


费密 林 






皇代 


州 

赤玉、青玉をとってパヮ—アップ 
しながら臨めば大丈 C 地上敵のほ 
とんどは後には弾を出さないが、イ 
ンセクトラブア—ス(つくし)は出 
すので要注意。またクルクル回わっ 
てたくさん飛んでくるサイクロプス 
は画面の下の方から打つのがコツ。 
ボスキャラは火力が強いと楽勝だょ。 





深 火山 

火山地帯では、嘖火している火に 
あたるとダメ—ジを受けるので要注 
意。フェニックス(火の鳥)はやつ 
かいだが' 火山の真下にいて打てば 
意外と簡単にやつつけられるぞ。ま 
たこの面では、アイテムを f ^ ばらな 
いほ、つが無難。無理するとやられる。 



だんだん難しくなつてきたなあ、 

と実感してしまうようなエリア。こ 
の面で最も強敵のピ—コックは、出 
現パタ—ン I えておいて事前にや 
つつけてしまうのが最金桑だ。また 
この面は、ソ—ルト(トンボ)の空 
中弾、ゲセ(ヵエル)の出す弾に気 
をつけよ、っ。ソ—ルトは後にも打つ 
てくるので i 刖後をかこまれてしまわ 
ないように、早めにやつつけてしま 
うこと。それからビ I ( はち)もこ 
わいのでホ I 厶ビ I (はちの巣)を 
見つけたら、ソクこれを焼きつくし 
てしまお、っ。そうすればハチは追つ 
てこないぞ。3面は、空中物はさほ 
どこわくないが地上物に気をつける 
ように。また、口—プゥツドは性質 
をわかつてしまえばそうこわいもの 
ではないし、最強の火力を使えば、 
最初に元を焼いてしまつてから進む 
というのも手だ。とても美しいグラ 
フィックの展開する3面も、見とれ 
てばかりもいられないのがつらいね。 


♦このドラスピの画面写真を撮るためにプレイをしてくれたのは、今や名人に近づきつつある田井凡人。でも、これには秘密がある。 

実は、面セレクトができ、無敵モードがある特別な基板を使ってプレイをしたんだ。でなきゃ、ラストなんてとても見れないもんね一。 ^4 
























宮 


道は、ブービート 
ラップ（ヤリ）が 
ビシビシ飛び出し 
てくる。恐怖/ 



んで抜けよう。顔には要注意./ 


I 「7月2日、 ついにドラス ピをクリアした」 という 喜びのお便りが N G に 届いた。コイツは人間 じゃない っ/ と 叫んでしまった ウ 
: 編集長。差し出し人の名前を よく 見る と、なんと、 N G 7月号 P 24 に 載った、福岡の トヤくんじゃない。いるもんなんだねえ。 


BGM が ゆつくりした テ 
ンポに変わる深海は、キャ 
ラクタ I の動きも水の中の 
ようにゆらゆらして 楽しそ 
うだが、やはり油断は禁物 
だ。銳く飛んで来るキャト 
ラ— (ィカ) や、突然現わ 
れるモ I レィ(ゥ ツボ)に 
は要注意。ホ—ムシェルは 
コツをつかんで倒そう。ラ 
ストのボスキヤラ、スイ— 
デビルは、子分をやつつけ 
てから口を狙おう。口は開 
いている時がチヤンスだぞ。 


5面の息苦— 

に越えて、見、マ 
_をかりた -r 


口し さを はるか 
見ぇない恐怖が 
V たてる暗黒。と 
にかく早く黄色い玉をとる 
こと。そぅすれば' 光の届 
く範罔か広がって、敵の様 
子がわかるから有利だ。最 
後まで行くと ' i 同か 
静まり、やがて明るくなる。 
が、ほつとしていてはだめ。 
すぐ、ボスキヤラの夕—ン 
アウ H インガ— ドの目を見 
つけて打と、つ。目を狙えば 
倒せてこの面は クリア だ。 


4面では、かわいい姿 
をして通り越していくハ 
リ—が強赖だ。この弾の 
行き渡る広さと早さには 
3面のピ—コックもびっ 
くり。もし、地上 i を 
先行させても倒すことが 
できなかったら、ハリ— 
は、前方にはトゲを出さ 
ないのでハリ—の後方に 
S しないよ、っ気をつけ 
ればよいのだ。またハリ 
ケ I ン(たつ巻き)は、 
大きく蛇行してくるから、 



横に逃けずに上下/- 
ると大丈$ 

をつかめば、 

対策が考えられるものな 
のだよね。そして、ボス 
キャラの大骨デスガ— 
デヤンは、正面にいると 
火をふくので、左右によ 
けながら頭を^^しよ、っ。 
そして、 カタカタと いつ 
て分解し出したら、再び 
ム〇^:するまでの間にコア 
をねらつて打と、つ。そう 
するとクリアできるぞ。 


ちょつと無気味な1 
気の漂ぅ 5 面は、暗い洞 
窟の中。左右から迫って 
くる壁はかなりの圧迫感 
があつたりする。これが 
さらに閉まつてきて自分 
の姿さえ隠されてしまぅ 
のだからたまらない。視 
野が狭いので敵の動きに 
はいつも以上に注意しょ 
、つ。ゲド(カエル)は'あま 
リ近づくと危いから、地 
上にいて小さくなつてい 
る時に地上攻擎でやっつ 


飛びはねている | 

時は空土 

い。とにかく、突然飛ん 
でくるものにはド キッと 
させられるけど、あせら 
ず素早く打ち込むよぅに。 
また、ーヶ所だけ、壁が 
閉まるとき画面の一番下 
にいるとやられてしまぅ 
事があるので、下から 3 
番目の岩の位置にいるよ 
うに。これがいつたいど 
の時なのかは' 自分で探 
してみてほしい。 


夏にはうれしい涼しげな風 
景だが、それもつかの『戦 
いの激しさに汗をかいてしま 
うこと まちがいなしの 6 同 
旋回している鳥がこわいが、 
画面の中心で待って打てば楽。 
火力が強ければ簡単だ。氷の 
上にはかわいいスィ—ル(あ 
ざらし)たちがいるが、甘く 

見てはいけない。かわいそう 

でもやつつけょう。さらに進 

んでいくと、氷の怪獣がポツ 

ポツと現われ氷の矢をはなつ 

てく る。これは、左右によけ 

ながら口をねらえば倒せるぞ。 


氷の柱が横1 
氷の林の中 if f 

らなかったりと麗 は^^ 一 BW 


また、 

たり、 

ねばな 

続く。いやなのは' 突然出現 
する ロッ クフ H イス (顔)。 お 
つと—才なんて思つている間 
にやられて しまぅ ので、要注 
意。出現位置は決まつている 
ので覚えておいて先手を打つ 

のがコツかもしれない。さて、 

この面のボスキヤラ、グビラ 

は、正面にいると危いので、 

左右に8の字型にゆっくり動 

きながら、打つていこ、つ。時 

間はかかるが必ず倒せるぞ。 



後スュのや顔つ。 
最ポヒ つと' 打的 
のの、。るがで果 
面前 ラI たるく効 
9 歩ヤラあれ 近が 
► Iキドに 


この面は、$に地獄と 
しか言いよ、っがない。舞台 
はいよいよ、ザゥエルの魔 
宮へと入つてきた。ドルア 
—ガやィシタ—の古城の風 
景を思わせるものが ある。 
迷路にもなつていて、これ 
が敵の—と重なると心蔵 
が縮む思いだ。中でも特に 
恐しいのはバゴスといぅ、 
鉄球を回わしながらおそつ 
てく る怪_出 てくる ；^ H 
I えておいて連射で倒す 
しかない。でも、ここまで 
くれば後はもぅ少しだぞ。 























戈の質問に M キでお答えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います0 
⑯ 今月の NG で、おもしろかった企画を2つあげてください。_ 

©今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてください。 

あなたは、どんな雑誌を読んでいますか7 
e あなたがよく観る TV 番組は何ですか7 _ 

© あなたは、どんなラジオ番組を聞きますか7 
d 今年の夏休みにチヤレンジしたことを教えてちようだい0 ( S 子) 



物って手にする人次第で 
ゴ S にも宝物にも友だちにも変わるのネ/ 





⑤君の思い出に残っている品物を紹介してち 
ようだい。 （ s 子） 

1位家族や友人、先輩からのプレゼント 

キーホルダー、メモ帳、水中ゲーム、’ 
ペンセット、写真立て、超合金人形、 
.コップ、短剣、ペンダント、手紙等， 

2位ゲームに関するもの 


『デ ハ °一 卜に 売って いるかもしれないけど 
同じものは買えないよ。 

だって、彼女からもらったんだもん』 
みんなの解答をみてみると、とりわけ珍し 
いものとか、これはすごいと思う品物がなか 
ったわ。 どちらかといえば、どこにでも 売っ 
ているものが 多かった みたい。 

それなのに大切にとってあるっていう人が 
多かったのは、たぶんその品物の中にそれを 
手にした時の喜びとか悲しみ、感動したこと 
がいっぱいつまぅているからなんだろうね。 

零 初めてキャロットへ行った時に買った物 
響 初めて東京へ来た時買ってもらった物 
罾 初めて海へいった時買ってもらった物 
罾 あこがれている人からもらった物 
零 合格祝いにいただいた物 
罾 転校する時にもらった物 
罾 バースディにもらった物……等 
……その時の状況が思い出されるのかな？ 

『長くつき合うと友だち感覚に… 


セルと答えてくれた中村くんたちの場合は、 
いつの 間にかそれらの物が友だちみたいにな 
っちやったようね。さらにもう 一歩 深く つき 
合うためには、かわいがってあげるといいわ。 
そうするとね、物が語りかけてくるのがわか 
るらしいから…。 

ある剣道の'^達人〃といわれた人の話なんだ 
けど、練習の時はいつも負けてばかりいるの 
にいざ試合になるとこれが、一度も負けたこ 
とがないんだって。不思議に思って尋ねてみ 
ると、防具や剣などを異常なくらいかわいが 
っていたらしいの。「今日は元気がないなあ」 
なんて人間のように話しかけたり、試合の I 
週間前になろうものなら武具をだいて寝るく 
らいにね。だから、いざという時に武具が主 
人の期待に応えてくれるということらしいの 
よ。 

なんだか不思議な話だけど、そういうこと 
ってあるかもしれないわね。名人という人は 
道具を大切にするってよく聞くものね。 

おもしろそうだから、みんなも身のまわり 
のもので、試してみては…。 

それで、えんぴつがしやベった、とか消し 
ゴムが笑いころげた、なあんて変化が出たら 
すぐに S 子に教えてちようだい/ 



生まれて初めてやったゲーム、ギヤ 
ラクシアン、バシシブック、源平の 
ぼり、篠崎さんのイラスト入りサイ 
、ン色紙、プーカのビニール人形等 

3位愛用品 

6年間使ったランドセル、部活動で 
使用したユニホーム、お弁当箱、着 
•こちがよかった服、自転車等 
その他自分で害いたオリジナルマンガ、通 
信薄、片思いの彼女が答えを書いて 
くれた問題集等 


月刊 NG 8月号 

春 

昭和62年 81 H 発行 
(^)J 1 H 1 II 発 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

亍146 東京都大田区多摩川 2-8-5 
» 03 — 756-2311 (代） 


かわいがってやると 
さらに友情が深まるわ』 

中学時代サッカーをやっていた時に使用し 
ていたスパイクと ユニホームと 答えてくれた 
上野くん。小学校3年の時「絶対最後まで使 
ったる」と思って6年間背負い続けたランド 


NG ファ：ニケートブしゼ。卜 

) 中力 \ら 抽選で、次の賞品をプレゼントいします 


アンケートに答えて下さった人の c 


①ドラゴンスレイヤー IV 
カセット （3 名） 


②ファミリースタジアム•カンペンと 
らくがき帳 (3 名) 


③ドラゴンスピリット 
マンガ本と 
NG 9 月号（100名) 























參 サイン入り色紙を 10 名様に/ 
宛先は〒146東京都大田区多摩 
川 2-8-5 ㈱ ナムコ NG 編集室まで 



縫と Hi になって 
遊，3壤しさ■っ 
今楽 IX てしかたない 


今回は、この*『アルプスの少女ハイジ』で全国 
を駆けまわる伊藤つかさちゃんを、熱気ムンムン 
の稽古場に訪ねました0汗をいっぱい流しながら 
歌い、踊るつかさちゃんを見て、感動/ 

舞台がとっても楽しみです。 


TSUKASA ITO 


っごく 遊ぶ ようになりました。友達 
が 遊ぶ ことが好きなんです よ。 学校 
が終った後、みんなで公園に行って 
バレ—ポ—ルしたり、フリスビ—し 
たり、ス ケボー やったりとかね。私 
は高校まで友達と 外で遊ぶ というこ 
とあまりしてなかったので、今みん 
なと一緒になってワイワイガヤガヤ 
しながら 遊ぶ のが楽しくってしかた 
ない。遊びの中からいっぱい学ぶこ 
ともありますしね。いい友達に恵ま 
れたなぁって思います」 

う〜ん、つかさちゃんの違った I 
面を見ることができたゾ。 

「フフフ、私、ファミコンもやるん 
ですよ。弟が好きなので I 緒になっ 
てやってます。でも、そんなに力— 
ッ としてし まう ほうではないんです。 
なんどやってもできないとすぐあき 
らめちゃう。 わりと あきっぽいんで 
すよ。テニスとかピリヤ—ドのとか 
スポーツものを よくやり ますが、イ 
チバン おもしろ いのは『ファミリ— 
スタジアム/えつ、これナムコさん 
のですか。それはよかった〜(笑い)。 
選手に個性があるのがいいですよね 
ぇ。ホ—ムランをよく打つ選手とか 
足が速い選手とかネ」 

ファミコンの話でいっきにもりあ 
がつてしまいました。最後に NG 読 
者にメッセ—ジを。 

「みなさんにアルプスのさわやかな 
空気と、夢をお届けできるよう頑張 
りますので、ぜひ『アルプスの少女 
ハイジ』を見てネ/こ 


■■ ミユ—ジカルは 
■■ 小さいときからの憧れ 

ウサギさんのようなカワイイ前歯 
がチャームポイントのつかさちやん。 
あっ、いけない、いけない。小さい 
ときから子役として活躍しているせ 
いか、ついつい「つかさちやん」と 
呼んで しまう けれど、 もう 20歳なん 
ですよねえ。「つかささん」と呼ばな 
くち やいけませんネ。 

「ウフフフ、みなさん よく 驚かれま 
すね。「もう20歳になったの」って。 
この前も『笑っていいとも』に出た 
とき、タモリさんに『ェ —ツ』 と驚 
かれてしまいました。今、ハイジ役 
のためにこんなふうに髪をみつあみ 
にしてるからよけい幼く見えると思 
いますけど、ふだんは長くたらして 
いるのでごくふつうだと思いますよ。 
でも自分では年相応だと思っていて 
も、やっぱりまわりの方は幼く見ち 
やいますねえ」 

あんまり幼く見えるのはイヤ？ 
「今回のハイジの役でもそうですけ 
ど、仕事と して 幼いかんじの役が多 
くなりますでしよ。自分と同じ年頃 
のオンナのコとか、もっと大人っぽ 
い役もやってみたいって思いますも 
のね。でもね、最近はちよっと考え 
方が変わってきたんですよ。今の年 
代だからこそカワイイ子供の役がや 
れるんじやないかって。 もう 少し年 
をと ったらできなくなりますものね 
え。そうい、では トクして るかも 
しれませんね。童顔っていうの も」 
以前はわりとテレビの仕事が多かっ 
たけど、最近は舞台を中心にやって 

るの？. 

「私、小さいときからミユ I ジカル 

に憒れていたんです。小学校4年の 

とき、テレビで初めて『ウェストサ 

ィド物1££°を見てびっくりしちゃぃ 

ました。歌つたり踊つたりして、ス 

テキでしよ。そしたら、母がこうい 

、つのをミュ—ジカルっていうのだと 


教えてくれたんですね。おこづかい 
をためて『ウェストサイド物語』の 
LP を買ったんです よ。 マリアに憧 
れちやって。今は歌 も 踊り もまだま 
だで恥かしいけど、将来マリアの役 
がやれたらいいなぁって思っていま 
す」 

ミユ—ジカルというと' すぐブロ 
I ドウエイなどの本場ものと比べた 
りするけど、それはおかしい。環境 
や風土が違うんだもの違って当たり 
日本にも日本なりのミユ—ジカ 
ルがあっていいんじやないか、とい 
、っつかさちやん。ミユ—ジカルの話 
になると、がぜん話に熱が入ります。 

ミユ—ジカルの魅力ってどんなと 
こ？ 

「イチバンの魅力は、みんなでお芝 
居をコツコツつくりあげていく楽し 
さじやない かな。 それにあの 緊張感 
と、 お客さんの 反応。 一度やるとや 
みつきになりますね。テレビはどう 
してもコマで撮るでしょ。 気分が の 
ってきても、そこで「カツ ト」 にな 
っちやって、次にぜんぜん別のシ— 
ンを撮りますでしょ。私はパツパツ 
とすぐできるタイプじやないんです 
よ。舞台は芝居が始まると自然に流 
れていってしまうんですよね。だか 
らとつてもやりやすいし、私自身に 
も合ってるみたい」 

■■ 『フアミリ—スタジアム』 
■■ あれおもしろいですネ 

お仕事の話になるとちょっぴり厳 
しくなるつかさちやん。プライべ— 
卜の生活も、教えてほしいナ。 

「の〜んびりしてます。短大に行っ 
てますので、勉強して友達と遊んだ 
り、ふつうの.： 0 HH 生活ですよ。あっ、 
私ね' 小さいときはわりと内向的な 
性格で、お友達とあまり遊ぶことを 
しなかつたんです。仕事もしてまし 
たでしよ。学校からまつすぐ家に帰 
るか仕$へ直行ってかんじだった 
んですね。それが短大に入って、す 


伊藤つかさプロフィール■昭和42年2月21日、東京生まれ。5歲のとき劇団いろはに入団。6歲のとき•■それぞれの秋 j(T B S ) でデビューし、子役として 
活躍する。テレビの代表作は 1 "3 年 B 組金八先生 j 、 r アイコ16歲 j (共に T B S ) など多数。5年前に「不思議の国のアリス j で初舞台を踏み、その後 1 ■にんじん j 
•■アンネの日記 j 『若草物語 j 1 ■シンデレラ j とキャリアを積み、この7、8月は、ドリームミュージカル r アルプスの少女ハイジ j のハイジ役に挑戦する。 







観 iBIfc: nmmmiy 



遠い昔、ある魔法使いによって封じこめられていた凶悪なドラゴン 
が、永い眠りから復活しようとしていた。それを知った魔法使いの 
子孫たちは、ドラゴンを退治すべく、家族の力をあわせて立ち上が 
ったのです。でも強いドラゴンを倒すことのできる武器は、聖剣ド 
ラゴンスレイヤーだけ。その聖剣を手に入れるには、地下迷宮に隠 
された4つの宝冠の力が必要なのです。ドラゴンに立ち向かう4人 
の家族とその番犬を待ち受ける邪悪なモンスターたち。さあキミは、 
地上に平和を取り戻すことができるかな？ 
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全国の百貨店、量販店、玩具店でお買い求めください。 

Z2ZA ± ar - 9 ™ は任天堂の商標です。 

株式会社ナムコは、オリンビックキャンペーンのオフイシヤルスポンサーです。 


ドラゴンスレイヤー IV 
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